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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :01.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...

Ogretmen Adi e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Giivenlik Egitimi” isimli Tiirk¢e, sanat etkinligi
“Kopiikten Baliklar” isimli sanat, drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUVENLIK EGITiMi
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

DIL GELISIM

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagtyan iiriinler olusturur.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini syler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini sdyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen “Renkli Okul Giivenlik Egitiminde” Oykiisii okunur. “Giilay Ogretmen sinifa girince “Giinaydin ¢ocuklar! Sizi gordiigiime
sevindim. Hepinizin bugiin okula gelmis olmas harika ¢iinkii bugiinkii konumuz ¢ok onemli: Giivenlik egitimi* diyerek anlatmaya baslad.. Giilay
Ogretmen sinifa girince “Giinaydin ¢ocuklar! Sizi gordiigiime sevindim. Hepinizin bugiin okula gelmis olmasi harika ¢tinkii bugiinkii konumuz ¢ok
onemli: Giivenlik egitimi "’ diyerek anlatmaya basladi. Doruk, parmak kaldirarak soz aldi. *Viicudumuzu korumak icin iyi beslenmeli, temizligimize
dikkat etmeli ve mevsimine uygun giyinmeliyiz.” O sirada arkadagslart heyecanla bagirdi. *’Aferin Doruk, ¢ok dogru soyliiyorsun!’’ Giilay Ogretmen
Peki kaza ve tehlikelerden korunmak i¢in neler yapmalyiz?” diye sordu? Eyliil *’Benim de bir fikrim var!”’ diyerek ayaga kalkti. “’Arabada arka
koltukta oturup emniyet kemeri takmali, bisiklet ya da kaykayla gezerken kask kullanmaliyiz. Bir de hasta olmamak i¢in asi olmaliyiz.” dedi. Giilay
Ogretmen, dgrencilerine giiliimseyerek “Hepiniz ¢ok haklisiniz ¢ocuklar biitiin bunlar dogru ve eminim ki siz bunlarin hepsini uyguluyorsunuz. Benim
de size soyleyecek baska seylerim var.” derken elindeki afisleri duvara yapistirdi. Afislerde yabanci kisiler vardi. Giilay Ogretmen onlara “Yabanct biri
size seker, sakiz, para ya da hediye vermek isterse alir misiniz? ’ diye sordu. Cocuklar hep bir agizdan “Haayuur!’’ dediler. “’Yabanct biri sizi
arabasiyla gezdirmek isterse, anne ya da babaniza gotiirecegini sdylerse ne yaparsmniz?’’ diye sorunca ¢ocuklar yine “’Binmeyiiiiz! *’ diye cevapladilar.
‘.‘.Peki, tammadiginiz yetigkin biri sizden yardim isterse mesela gozliigiim kayboldu, beraber arayalim mi derse ne yaparsiniz?” diye sordu. Giilay
Ogretmen, dgrencilerden cevap gelmeyince kendisi konusmaya basladi. ~*Cocuklar, yetiskinlerin yardim isteyebilecegi baska yetiskinler vardir.
Yabancilardan iyilik mi yoksa kétiliik mii gelecegini bilmedigimiz icin uzak durmaliyiz.” dedi. Asil “Ogretmenim, peki bizim yardima ihtiyacumiz
oldugunda ne yapmaliyiz, yabanci diye hi¢ kimseden yardim istemeyecek miyiz?” diye sordu. Giilay Ogretmen *’Cok giizel bir soru Asil, simdi size
sihirli dortliiden bahsedecegim.” dedi. Basparmagini gostererek “’Bu, yardima ihtiyaci olan bir cocuk, mesela sizsiniz. Bakalim bu ¢ocuk kimden
yardim isteyebilir?” dedi tiim ¢ocuklara tek tek bakarak. Isaret parmagin gostererek “'Bu, sizin anne ve babaniz. Aileniz, ne zaman ihtiyaciniz olsa size
yardim edebilir.” Sira orta parmaktaydi. Giilay Ogretmen, “’Iste bu parmak da 6gretmen. Ogretmeniniz sizi sever ve size yardimci olabilir. Ona
giivenebilirsiniz.”’ derken ¢ocuklar birbirlerine bakarak giiliimsiiyordu. Yiiziik parmagimi kaldiran Giilay Ogretmen “’Bu parmak da yakin
arkadaglarimiz. Bir sikintimiz oldugunda onlarla paylasirsak bize yardimlar: dokunabilir.” dedi. Ve son olarak sira serce parmakta. “’Bu da iiniformali
gorevliler.”’ dedi. Giilay Ogretmen “Gittigimiz yerde anne ve babamiz, 6gretmenimiz, yakin arkadaslarimiz yoksa ¢evremizde tiniformali kimlerin
olduguna bakmalyiz. Polis, asker veya giivenlik gorevlisi olabilir. Onlar yoksa ¢alisan gorevlilerden yardim isteyebilirsiniz. Mesela hastanede bir
doktor, markette bir kasiyer olabilir. Simdi kimlerden yardim isteyebilecegimizi ogrendik mi?” derken tiim ¢ocuklarin ellerini kaldwrarak kendi giivenli

dértliilerini olusturmaya calistiklarm gordii.” Hikaye sonunda hikaye ile ilgili sorular sorulur. Istekli cocuklara hikdye anlattirilir.
Cocuklara gesitli duygu durumlarini ifade eden resimler ¢ocuklara gosterilir. Resimleri inceleyerek duygu durumlarim
tanimlamalar1 ve gruplamalari istenir. Cocuklara korkmus bir yiiz ifadesi gosterilir ve neden korkulabilecegi ve
kendilerini korkutan seylerin neler oldugu sorulur. Resim kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan onlart
korkutan olaylar1 diisiiniip resmini ¢izmeleri istenir. Ogretmen cam adli tekerlemeyi ve konusan sekiller adli parmak
oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.
MATERYALLER

* -
SOZCUKLER

° -
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Oykiiniin konusu neydi?
Oykii hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bdyle bir konuda dykii dinlediniz mi?
Oykiiyii dinlerken ne hissettiniz?

UYARLAMA

«



KOPUKTEN BALIKLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Drama Etkinligi (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketler yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik sekillerde
katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi:

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gaostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazaniml: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziini yikar.

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 toplar yerlestirir. Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

OGRENME SURECI
Masalar ¢op posetleriyle kaplanir ve her bir ¢ocugun oniine gelecek sekilde tiras kopiigii sikilir. Trag Kopiigii ile once
serbest ¢aligmalari istenir. Daha sonra masanin {izerini deniz olarak diisiinmeleri istenir. Denizin dibinde neler vardir?
Sorusu sorulur. Cocuklardan denizin dibinin resmini yapmalari istenir. Etkinlik siiresi sona geldiginde sinif diizenlenir,
eller yikanir.
Etkinligin ardindan “Ogretmen herkes kendini denizde yasayan bir canl1 olarak diisiinsiin denizde kivrila kivrila
yiizliyorsunuz su ¢ok giizel biiyiik biiyiik dalgalar geliyor ve sizi yukari kaldiriyor, siz de bir yukari ¢ikiyor bir asagi
iniyorsunuz. Arada denizin dibine dalip diger balik arkadaslarimizla yiizme yarig1 yapiyor, sonra tekrar baska yerlere
dogru yiiziiyorsunuz. Cok biiyiik bir dalga daha geldi veeeee sizi kiyiya att1.Bir dalga daha geldi sizi kiyidan aldi
yuvarlanarak denize geri dondiiniiz. Yiizmeye bagladiniz.” Sozleri s6ylenerek ¢ocuklarin sézlere gére hareket etmeleri
istenir.
MATERYALLER

e  Tiras kopiigii, ¢Op torbasi
SOZCUKLER

e Deniz dibi
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Tiras kopiigii ile resim yapmaktan hoslandimiz mi?
K&piigiin tizerine resim yapmak kolay miydi?
Daha 6nce bu etkinligi yaptiniz mi?
Etkinligimizde en ¢ok hosunuza giden ne oldu?

Drama yapmak hosunuza gitti mi?
Denizde balik olmak nasild1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :02.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO PR PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yesil Renk” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Yesil Rengin Dans1” isimli fen, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YESIiL RENK

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Bitiinlestirilmis Bireysel Ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne /varligin rengini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Caligma masalarina her ¢ocuk i¢in sar1 ve mavi renkte oyun hamuru konulur. Cocuklara yeni bir renk elde
edecekleri sdylenir. Oyun hamurlari karistirilir. Ortaya ¢ikan rengin ismi sorulur. Rengin yesil oldugu aciklanir.
Yesil renkte sebze ve meyvelerin neler oldugu sorgulanir. Cocuklarin kiyafetleri gdzlemlenerek yesil renkli
giysisi olanlar bulunur. Cocuklardan oyun hamurlarina istedikleri sekli verirler.
Cocuklara siniftaki yesil renkte olan nesneleri bulmalari istenir. Bulunan nesneler fen merkezine sergilenmek
lizere yerlestirilir.
Ardindan “Ug Yesil Yaprak” parmak oyunu oynatilir.
Ug yesil yaprak dalda sallaniyor. (Sol elin ii¢ parmag gosterilir.)
Riizgar esmeye basladi vuuu, (Riizgar sesi ¢ikarihr.)
Birinci yesil yaprak pat dedi diistii yere, (Pat derken el ¢irpilir sol elin orta parmag biikiiliir.)
Riizgér bu durur mu esmezse hi¢ olur mu?
Ikinci yaprakta tutunamadi pat dedi diistii yere, (Pat derken el ¢irpilir,sol elin isaret parmag biikiiliir.)
Bir yesil yaprak kad1 geride, (Sol elin bas parmag gosterilir.)
Riizgér bu durur mu, esmezse hi¢ olur mu?
Daha gii¢lii esmeye basglad1 vuuuu vuuu sanki agag¢ yerinden oynadi.(Riizgar sesi ¢ikarilir.)
Yaprak daha fazla dayanamadi hi¢ bir dala tutunamadi
Son yaprakta pat dedi diistii yere, (Pat derken el ¢irpilir, sol elin isaret parmagi biikiiliir.)
Hig yaprak kalmadi geride, (Bas saga sola sallamir.)
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Fircadan yesil renk boyalar damliyor.
Boyanmamus damlalart yesil renge boyayalim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
caligmalari istenir.
Etkinligin ardindan ¢ocuklar sanat etkinligi i¢in ¢alisma masalaria alinir. Kesme katlama yontemi ile kurbaga
yapilacagi sdylenir. Cocuklara daire seklinde ¢izilmis yesil renkli el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar kagitlart
cizgilerin lizerinden keserler. Kesilen sekiller 6gretmen rehberliginde modele uygun yapistirilir. Kurbaganin
gozleri i¢in oynar gz kullanilir.
MATERYALLER
e  Sar1 ve mavi renkli oyun hamurlari, Kaliplar, El Isi Kagitlari, Yapistiric1, Makas
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Renk: Yesil, Sar1, Mavi
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte yesil esyalart bulma oyunu oynamalar istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rengi 6grendik?
Sinifta hangi renkte nesneleri topladik?

Calisma sayfanda ne yaptin?

Hangi renkleri karistirinca yesil rengi elde ettik?
En sevdigin renk hangisi?

Yesil deyince aklina ne geliyor?

UYARLAMA



YESIiL RENGIN DANSI

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun Etkinligi ( Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5.Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarin soyler.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Tek
ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Galop yaparak belirli
mesafede ilerler.

OGRENME SURECI

3 bardaga su doldurulur. Bardaklar yan yana konur. Ortadaki bardaga saf su konur. Bir bardaga da

sarl1, diger bardaga mavi toz boya konur. Sonrasinda iki yaprak kagit havluyu katlayarak ii¢ bardak

arasinda baglant1 kurulur. Bir kag¢ saat beklenir. Kagit havlu boyali suyu ¢ekerek saf suya aktarryor
olacaktir. Birkag saat sonra saf su dolu olan bardak kendisine bagli olan mavi ve sar1 renk tarafindan
renklenecektir. Hangi rengin ¢iktig1 cocuklarla birlikte konusulur.

Etkinligin ardindan “Renklerin dans1” oyunu oynatilir. Cocuk sayis1 kadar ve bir gocugun iizerinde
ayakta durabilecegi biiytikliikteki kirmizi, sar1, mavi, yesil renkli fon kartonlardan daireler hazirlanir
ve bu daireler belli bir diizen i¢inde sinifin zeminine yayilir.

Miizik agilir. Cocuklar miizik baglayinca kendi dairelerinin {izerinden iner ve bagka bir dairenin
iizerine ¢ikar. Miizik durunca herkes {izerinde durdugu dairenin rengini sdyler. Oyun ¢ocuklarin
ilgilerine gére devam eder. Bir daireden diger daireye ¢ocuklar; geri geri, yan yan, ziplayarak, tek
ayakla, siirlinerek, hizli, yavas sekillerde gecerler.

MATERYALLER

e 3 Bardak su, toz boya, kagit havlu, fon kartonu, miizik cd
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

¢ Renk Kavram: Yesil
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Bu calismayi yaparken keyif aldin mi?
En ¢ok ne yapmak hosuna gitti?
Oyunumuzun adi neydi?
Hangi renk kartlarini kullandik?
Fon kartonlarimiz hangi renkteydi?
Oyunumuz eglenceli miydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :03.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 ST TSP PPPEPPRRRRRRPION

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gokyiizir” isimli Tiirkge, fen, oyun, sanat etkinligi
“Gece Mi, Giindiiz Mii?” isimli oyun, Tiirkce, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GOKYUZU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen, Oyun, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazamm 18:Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar anlamina uygun sekilde agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

“Gilines ne zaman dogar? Sabah erkenden. Giines ne zaman batar? Aksam olunca. Giindiiz gokyiiziinde ne
goriiriiz? Giines, kocaman ok sicak top seklindedir. Diinyamizi hem sitir. Hem de aydinlatir. Bazen giinesi
goremeyiz. Giinesi géremedigimiz zaman bulutlar giinesin Oniine gelmistir. Bulutlar bazen yagmurda yagdirir.
Bazen de pamuk gibi gokyiiziinde dolasirlar. Gece gokyiiziinde neler goriiriiz? Yildizlart ve Ay dedeyi goriiriiz.
Yildizlar ¢ok uzakta olduklar i¢in ¢ok kii¢iik goriiriiz. Ay dedeyi sadece geceleri goriiriiz.” A¢iklamasi yapilir.
Daha sonra “Giindiiz ve Gece” siiri sdylenir.

Giindiiz ve Gece

Giindiizler gokytiziinde Aksam olunca giines Giindiiz ¢alisma ile

Isik, sicak giines var, Batar, karanlik olur. Gece uykuyla geger.

Yagmur ve kar yagdiran Gokyiiziinde yildizlar Fabrikalar galisir.

Bulutlar dolasirlar Ay dede ile kalir Bekgiler bizi bekler ~ Mehmet GULSEREN
Daha sonra gesitli bilmeceler sorulur.

Mavi atlas igne batmaz Her aksam yatan Kara yorgan ortiindii.

Makas kesmez Her sabah kalkan Goz gozi gormez oldu. (Gece)

Terzi bigmez (GOKyiizii) Hic uyumayan (Giines)  Iki arkadas birbirini kovalar. (Gece, giindiiz)

Daha sonra ¢ocuklara gece giindiiz deneyi yapilacagi agiklanir. Masanin {izerine mum ve diinya kiiresi
yerlestirilir. Cocuklarin bu materyalleri incelemeleri i¢in firsat verilir. Sinifin perdeleri kapatilir. Mum yakilir.
Diinya maketi iizerine bir noktaya isaret konur ve diinya dondiiriiliir. Isaretlenmis yere dikkat ¢ekilir. Hangi
tarafin glindiiz hangi tarafin gece oldugu konusulur.
Gece giindiiz oyunu i¢in masalara gegilir. Gece denildiginde ¢ocuklar baglarini masaya koyarlar, giindiiz
dendiginde baslarim masadan kaldirirlar. Ust {iste gece ya da giindiiz denilerek ¢ocuklar sasirtilabilir
Oyunun ardindan ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir. Ay yildiz bulut ve giines sekillerinin oldugu kagitlar
cocuklara dagitilir. Cocuklar bu resimleri keser ve boyarlar. Masalara siyah ve beyaz A4 kagidi yerlestirilir.
Cocuklar bu kartonlara gece ve giindiiz konulu resim ¢alismasi yapmalari istenir.
MATERYALLER

e  Mum, diinya maketi, boya kalemler, makas
SOZCUKLER

e Mum
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-Giindiiz
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte gece gokyliziinii seyredip neler gordiiklerini ¢ocuklarina anlattirmalari

istenir.

DEGERLENDIRME
Gece gokyliziinde neler goriiriiz?
Giindiiz gokytiziinde neler goriirtiz?
Bulutlar1 neye benzetirsin?
Daha o6nce hi¢ gokyiiziinii inceledin mi?
Gokytiziine bakinca ne hissediyorsun?

UYARLAMA



GECE Mi, GUNDUZ MU?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarin sayis1 kadar minderleri oyun alanina yerlestirir. Cocuklara oyunun kurallarm aciklar.
Miizik acildiginda giindiiz olur ve ¢ocuklar hareketli dans ederler. Miizik kapandiginda gece olur minderlerin
iizerine uzanirlar uyurken hareket eden ¢ocuk oyundan ¢ikar. Oyun son ¢ocuk kalana kadar devam eder.

Daha sonra “Yildizlar” parmak oyunu oynanir.

Yildizlar

Gece olmus ay goriinmiis dnce, (iki kol bagin iistiinde birlestirilir daire sekli verilir.)

Ardindan yildizlar dizilmis gokyiiziine, (Iki el yan yana tutulur ve parmaklar oynatilir.)

Isil 1511 aydinlatmislar geceyi, (Iki kol basin {izerinden asagiya dogru indirilir.)

Ay dedeyle birlikte,

Ne ¢ok yildiz var ben saymaya basladim bile, (iki elin parmaklari sayilir.)

1,2,3,4,56,7,8,9,10

Etkinligin ardindan “Ay Dede Ile Gokyiizii” sarkisi sdylenir.

Ay dede Ile Gokyiizii

Ay dede ay dede senin evin nerede?

Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride.

Her gece gokyiizii kapkaranlik oluyor

Daglara kirlara bir sessizlik doluyor

Lay lara lay lara lara lara lara lay

Lay lara lay lara lara lara lara lay.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Sinifimizin penceresinden bakalim. Simdi
giindiiz. Gokyiiziinde neler var? Soyleyelim. Bahar’in resimlerini inceleyelim. Gece resmini gosterelim. Gece
gokyiiziinde neler var? Soyleyelim. Yildiz ve bulutlari boyayalim.” Y dnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢aligsmalar istenir.

MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

Y -
KAVRAMLAR

e Zaman: Gece-Giindiiz
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyununun adi neydi?
Sarkinin ad1 neydi?
Sarki hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bu sarkiy1r duydun mu?
Sarkiy1 sOylerken ne hissettin?
Oyun oynarken zorlandin mi?
Oyunun kurallar1 sana zor geldi mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :06.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PRSP PU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ay Dede ile Gokyiizii” isimli miizik, sanat, drama ekinligi
“Gokkusag « isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AY DEDE iLE GOKYUZU
Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat, Drama Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Bir giin dnce dgrenilen “Ay dede ile Gokyiizii” sarkisi tekrarlanir. Ogretmen once dizlerine vurarak gocuklara
model olur. Ardindan c¢ocuklardan yaptigi vuruslari dinleyerek ayni sayida bedenleri ile (el ¢irpma, parmak
saklatma, dize vurma, ayak vurma) ile ritim olustururlar.
Ay Dede ile Gokyiizii
Ay dede ay dede senin evin nerede?
Hep yakin ol bize yildiz kalsin geride.
Her gece gokyiizii kapkaranlik oluyor
Daglara kirlara bir sessizlik doluyor
Lay lara lay lara lara lara lara lay
Lay lara lay lara lara lara lara lay.
Daha sonra gocuklara siyah renk karton ve beyaz, sari renkte pastel boya veya beyaz tebesir verilir. Cocuklardan
siyah fon kartonuna resim yapmalari istenir. Ardindan beyaz resim kagidi verilir. Beyaz resim kagidinin tizerine
resim yapmalart istenir. Yapilan resimler yan yana yapistirilir. Cocuklarla gece ile giindiiz iizerine konusulur.
Daha sonra 6gretmenin yonergeleri ile el ele tutusulur giindiiz dendiginde ¢ocuklar elleriyle biiyiik bir daire gizer
giinesin agmasini canlandirir, gece dendiginde yere kapanarak giines kacti canlandirmasi yapilir. Cocuklar halka
olur, bir cocuk halkanin igine girerek giines olur, kartondan yapilan yildizlar halkadaki ¢ocuklara verilir, giines
ise halkanin i¢indeki ¢ocuga verilir, gece oldu dendiginde giines yere kapanir yildizlar ellerini havaya kaldirir,
giindiiz dendiginde yildizlar yere kapanir, halkanin iginde giines olan ¢ocuk ellerini acar.
Etkinligin ardindan “Gokyiizii” birlikte sdylenir.
Gokyiizii
Geceleri gokyitiziinde
Serpilmis durur yildizlar
Giindiizleri ise
Bulutlar gokytiizlinii kaplar
Glineste 151k verir
Kim bilir gokyiiziinde daha neler var.
MATERYALLER
e Siyah ve beyaz renk karton, sar1 renkte pastel boya, beyaz tebesir, kartondan yildiz
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Zaman Kavramn: Gece-Giindiiz
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Drama ¢aligmasinda neleri canlandirdik?
Gilines m1? yildiz m1? Olmay1 sevdiniz?
Giinesi canlandirirken ne hissettin?
Yildizlar1 canlandirirken ne hissettin?

UYARLAMA



GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varhigin seklini sdyler.
DIL GELISIMI

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Gokkusaginin nasil olustugu anlatilir.” Giines 15181 yagmurlu havalarda yagmurdan dolayi kirilir ve rengarenk
gokkusagi olugur.

Gokkusaginin olusmasi ve bizlerin bu muhtesem doga olayini izleyebilmemiz i¢in iki sart vardir. Bunlardan
birincisi yagmur damlaciklarinin bir arada olmasi ve ikincisi de giines 1silarinin bu buluttan gegmesidir. Gok
kusaginda toplam 7 renk vardir. mor, lacivert, mavi, yesil, sar1 ve turuncu ve en dista kirmizidir. A¢iklamasi
yapilir. Ardindan ¢ocuklara gékkusaginin sekli nasildir? sorusu sorularak ¢ocuklardan gokkusagini anlatmalart
istenir.

Daha sonra “Gokkusagim “tekerlemesi sdylenir.

Gokkusagim

Gokkusagim var her renkte

Ne yerdedir, ne gokte

Benim bir evim var

Pembe, elim sende.

Sensin ebe.

Evde isim var, kim bitirecek?

Evde agim var, kim pisirecek?

Biiyiik gelin sen dur,

Kiigiik gelin sen ¢ik.

Daha sonra ¢ocuklara gesitli bilmeceler sorulur. Ipuglari verilerek cevaplamalari saglanir.

Gokte gordiim bir koprii. Sadece yagmurdan sonra ¢ikar, diinyay1 yedi rengi ile sarar.

Rengi var yedi tiirlii. (Gokkusagr) Sanki gokyiiziinde asilt durur, iyi diigtinen onun adin1 bulur. (Gokkusagy)
Bundan biiyiik kusak olmaz, Yaz yagmurunun ardindan

Kimse beline baglamaz, Beni goriirsiiniiz gokyiiziinde

Cok hosa gider, siisler; Iyice bakarsaniz bana

Tam yedidir renkleri, Size gililiimserim yedi rengimle (Gokkusagi)

Yerde midir, gokte midir?

Bilin bakalim bu nedir? (Gokkusagr)

Etkinligin ardindan masalara gokkusag: ¢izilmis boyasiz A4 kagitlari, Gokkusagi renklerinde ekilisi kagitlari,
yapistirict konur. Cocuklardan gokkusagi renklerinin sirasina gore yirtma yapistirma teknigi ile gokkusagini
tamamlamalari istenir.

MATERYALLER
_® Gokkusagi ¢izilmis boyasiz A4 kagitlari, gokkusag: renklerinde ekilisi kagitlari, yapistirici
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Gokkusagi nedir?
Gokkusaginda hangi renkler vardi?
Hic gokkusagi gordiiniiz mii?
Gokkusagini ne zaman gordiin?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :07.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 OO RP TSP PO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Suya Sabuna Dokunalim” isimli fen, Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kac¢ Mikrop Kac¢” isimli sanat, oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUYA SABUNA DOKUNALIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin biiytikliiglini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklar1 kokusuna gore gruplar. Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.
DiL GELIiSiMi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3.Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECI

Daha 6nceden viicut ve ¢evre temizligi icin kullanilan; sabun, gampuan, dis macunu, dis firgas, tuvalet kagidi,
tirnak makasi, tarak, toz bezi, kova, siipiirge, farag, su gibi malzemelerin oldugu gegici 6grenme merkezi
diizenlenir.

Cocuklarin dikkati bu merkeze ¢ekilir. Bu malzemeler ¢ocuklarla birlikte incelenir. Malzemelerle ilgili bilgi
verilir. Bunlardan hangisinin viicut, hangisinin ¢evre temizligi i¢in kullanildigi konusunda sohbet edilir. Bu
malzemelerin 6zellikleri hakkinda konusulur ve 6zellikleri karsilastirildiktan sonra; “Ne igin kullaniriz?”
“Neden?”, “Nasil kullaniriz?” gibi a¢ik uglu sorular sorularak ¢ocuklarin yanitlar1 degerlendirilir.

Daha sonra ¢ocuklara bu malzemelerden hangilerini kullanarak siniftaki dolaplar1 temizleyebilecegimiz sorulur
ve yanitlar1 degerlendirilir. Cocuklardan bu malzemeleri kullanilarak masa ve 6zel egyalarinin bulundugu
dolaplar1 temizlemeleri ve diizenlemeleri istenir. Ogretmen ¢ocuklara “simif temizligimizi yaptik. Cevremizi
temiz tutmak ¢evremizi temiz tutarken viicudumuzun temizligini de unutmamaliyiz. Temiz olan yerlerden
mikroplarin kagar. Onun igin sik sik ellerimizi yikamali, banyo yapmali ve dislerimizi fircalamaliy1z” der.
Cocuklarla birlikte “Mikrop” siiri tekrar edilir.

Mikrop

Pis yerleri seversin, Seni yok etmek igin,
Temizlikten kagarsin, Igeriz ¢ok ¢ok ilag,
Insanlarin basina Isin yoksa bizlere

Ne hastalik acarsin. Sen durmadan korku sag.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Mert, viicut temizligine ¢ok dikkat ediyor.
Banyo yapmayt ¢ok seviyor. Hi¢ banyo yapmazsak ne olur, hi¢ dislerimizi fircalamazsak ne olur? Séyleyelim.
Dus teknesini renkli kalemlerimizle siisleyelim. Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
caligsmalari istenir.
MATERYALLER
e  Temizlik Malzemeleri
SOZCUKLER
e  Temizlik, malzeme
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Alilelere ¢ocuklarina odalarini/kisisel esyalarini toplama ve temizleme sorumlulugunu kazandirmak igin
onerilerde bulunulur. Bu konuda biiltenler hazirlanir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi temizlik malzemeleri vardi?
Biz bunlarla ne yaptik?
Dolabinizi temizlemek ve diizenlemek hosunuza gitti mi? Neler gozlemlediniz?
Hangi malzemeler viicut temizligi i¢in kullanilir, hangileri ¢evre temizligi i¢in kullanilir?
Sizin evinizde bu malzemelerden hangileri var?

UYARLAM



KAC MIiKROP KAC!

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Tiirk¢e Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bilyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
OGRENME SURECI
“Cocuklara siyah kartondan kesilmis 4 daire dagitilir. Dairelerden biri gdvde ikisi kanat ve biri bag olarak
kullanilir. Beyaz krepon kagidi yuvarlanilarak iki goz olusturulur. Ogretmen biiyiik fon kartonunun iizerine
sabun resmini yapistirir. Cocuklarin yaptigi mikroplar sabundan uzak yerlere yapistirilir. Etkinlik sinif
panosunda sergilenir. “Temizlik” adli sarki 6gretmen tarafindan birkac¢ kez soylenir. Cocuklara miizik aletleri
verilerek sarkiya ritim tutmalart istenir.
Temizlik
Yikarim hep elimi,
Fir¢alarim digimi
Tirnagim hig¢ uzamaz
I¢i asla kir dolmaz
Bakimlidir kulaklar
Temizdir hep ayaklar
Pis sulara hi¢ basmam
Boylece mikrop kapmam
Bir giin dikkat etmesem
Darilir kizar annem
Hep tertemiz olurum
Saglik nese bulurum
Daha sonra Temizlikle ilgili Pandomim yapilr.
Ogretmen gocuklardan daire olmalarini ister. Cocuklara “ Cok kirlenmisiz hepimiz bugiin banyo yapacagiz.
Herkesin banyosu ayri. Kendinize bir yer se¢in. Orast sizin banyonuz olsun. Banyoyu hi¢ konusmadan
hareketlerimiz ile yapacagiz. Oyuncaklarinizin arasindan banyo yaparken isinize yarayacagini diisiindiigiiniiz
malzemeleri alabilirsiniz.” Ag¢iklamasini
yapar. Cocuklarla birlikte banyo yapma pantomimi yapilir.
MATERYALLER
e Fon Kartonu
e  Yapistirici
e Krepon kagidi
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte evde kullandiklari temizlik malzemeleri ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Hangi sarkiyr s6yledik?

Pantomimde ne canlandirdik?

Pantomim hosunuza gitti mi?
Etkinligimizin ad1 neydi?

Sarkinin ismini degistirsek ne koyardin?
Mikroplar bizi duysa onlara ne sdylerdin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :08.12.2021
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Zikzak Yiiriiyiis Baslasin” isimli hareket, sanat, Tiirkge etkinligi
“Agacin Arkasinda Kim Var? ” isimli oyun, okuma yazmaya haziriik, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ZiG ZAG YURUYUS BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat, Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DIL GELISIMI

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina almir. Ogretmen trafik hunilerini oyun alanina getirir. Cocuklar sayilari esit iki gruba
ayrilirlar. Gruplar tren seklinde arka arkaya dizilir. Her gurup icin esit sayida huniler birer metre araliklarla diiz
bir ¢izgi lizerine dizilir. “Basla” komutu ile iki gruptan 6nde duran ¢ocuklardan, zikzak bigiminde hunilerin
etrafindan gecerek karsi duvara elleriyle dokunmalari istenir. Arkadasinin dokunmasiyla ikinci siradaki ¢ocuklar
oyuna baglar. Hangi grup once yiiriiyiisii tamamlarsa oyunu kazanmis olur. Sira ile tiim ¢ocuklar oyuna katilir.
Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder.

Daha sonra 6gretmen sinifin duvarina biiyiik Kraft kagidi asar. Kraft kdgidinin iizerine bir yilan resminin yarisini
cizer. Cocuklarin sira ile gozlerini baglar. Gozii bagli olan gocugun eline pastel boya verilir. Asilt olan kagidin
Oniine yardim ile gotiiriiliir. Yilanin eksik boliimiinii ¢izmeleri istenir. Her ¢ocuk sira ile bu denemeyi yapar.
Daha sonra ¢ocuklara A4 kagidi Vve pastel boyalar verilir. Cocuklardan yilan resmi yapmalari istenir.
Etkinligin ardindan “Yilan” tekerlemesi birlikte séylenir.

Yilan

Dama ¢iktim

Cal1 kestim

Bir alaca yilan gérdiim

Yilan bizim nemiz olur

Al ¢ik bal ¢ik

Sana dedim sen ¢1k

Daha sonra ¢ocuklara bilmeceler sorularak cevaplamalari beklenir.

Gozi var, ayag1 yok.
Gomlegi var, dikisi yok.
Adam oldiriir eli yok. (Yilan)

Yer altinda yagli kemer. (Yilan)
MATERYALLER

e Huniler, Kraft kagidi
SOZCUKLER

e Huni, zikzak
KAVRAMLAR

° -
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Hunilerin etrafinda yiiriirken zorlandiniz m1?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Bu oyunumuzu bagka nasil oynayabilirdik?
Daha 6nce hig trafik hunisi gordiiniiz mii?
Bilmecelerin cevaplarini bulmak zor oldu mu?
Bilmece cevaplamaktan hoslandin n1?

UYARLAMA



AGACIN ARKASINDA KiM VAR?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 6: Sozciik dagarcigin gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklardan tek sira olmalarini ister. En 6ne kendisi gecer. “Herkes oniinde duran arkadas: ile sarilsin.
Simdi arkasindaki arkadas: ile sarilsin” Der. Daha sonra hep birlikte yan yana dizilirler. Ogretmenin ydnergesi
ile “Herkes sandalyelerin 6ntinde dursun. Simdi de sandalyelerin arkasinda dursun” diyerek komutlar verir.
Daha sonra dort sandalye segilir. Iki sandalye belli bir aralikla konur. Arasina ip gerilir. Ayni islem diger iki
sandalye i¢inde yapilir. Bu sandalyeler sira ile sinifin ortasina konur. Cocuklar sandalyelerin 6niinde iki grup
olarak sira olurlar. Her grubun 6niine mandal sepeti ve kirmizi, mavi, sar1 ve yesil renklerde kii¢iikk kumas
pargalar1 konur. Ogretmen hizli bir sekilde “kirmiz1 dndeki ipe, mavi arkadaki ipe” seklinde yonergeler verir. Iki
oyuncu ayni anda baglayip, sasirmadan sepetten soylenen iki renkten birini bulup yonerge dogrultusunda
yerlestirir. Oyunun sonunda gruplarin ka¢ dogrular1 oldugu sayilir. Kazanan grup alkislanir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Calisma kitaplart verilir. Sayfay: dikkatle incelemeleri istenir. Kopek agacin
neresinde?
Kedi agacin neresinde? Seklinde sorular sorulur. Daha sonra yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir. “Agacin
oniindeki kiopegi labirenti takip ederek agacin arkasindaki képege ulastiralim.”
Etkinligin ardindan bir tarafinda giines ¢izimi olan A4 kagitlar1 gocuklara dagitilir. Cocuklara “giines olan kisim
kagidin 6nii agiklamasi yapilir. Masalara kartondan kesilmis kii¢iik 6grenilen geometrik sekiller ve yapistirici
konur. Ogretmen “kagidin 6niine kirmiz1 daire yapistirin”, kagidin arkasina mavi gember yapistirn” ydnergeleri
verir. Caligma kagitlari sergilenir.
MATERYALLER

e Ip, mandal, sepet, kumas parcalari, kartondan kesilmis renkli geometrik sekiller, yapistirici, A4 kagid.
SOZCUKLER

L]
KAVRAMLAR

o  Geometrik Sekil: Daire, Cember,
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Hangi kavrami 6grendik?
Agacin 6niinde hangi hayvan vardi1?
Agacin arkasinda hangi hayvan vardi?
Daha 6nce aga¢ 6niinde duran bir hayvan gordiin mii?
Geometrik sekilleri yapistirirken zorlandin mi1?
Bugiin yaptigin hangi etkinlik hosuna gitti?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :09.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ucgen Adam” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
“Ben Bir Ucgenim” isimli miizik, hareket, Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UCGEN ADAM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim S. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini sdyler.
Kazanmim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline iicgen seklinde kesilmis fon kartonunu gdstererek hangi sekil oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplarimi
alinir. Seklin iicgen oldugu aciklamir. Uggenin 6zelliklerinden bahsedilir. “Uggenin ii¢ késesi iicte kenar1 vardir.
aciklamasini yapar. Cocuklara tiger tane kalem verilir. Bu kalemlerle masanin iizerinde iiggen sekli olusturmalarina
rehberlik edilir. Etkinligin ardindan “ Ben Bir Ucgenim* Parmak oyunlar1 ve ”Ucgen” tekerlemesi sdylenir.
Ben Bir Ucgenim
Ben iicgenim  (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir)
Evlerin catis1 benim seklimdedir. (Iki elin parmak uclar1 birlestirilir elin alt kismi acik tutulur, birlestirilmez)
Cam agaclarini benim seklimdedir. ( iki elin isaret parmaklar birlestirilir)
Ben bir iiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag: birlestirilir)
Uc kdsem iigte kenarim (Ug parmak gosterilir)
Hadi birlikte sayalim (Bir iki {i¢ diye sayilir)
Ucgen
Ucgendir benim adim
Ug tanedir kenarim.
Cam agaclarina bir bakin
Ciinkii orada ben varim
Daha sonra “Uggen” Siiri sdylenir.
Ucggen
Cam agacina benzerim
Kenarlarim ii¢ tane
Adimi sodyleyin ¢ocuklar
Hepiniz tane tane.
Ucgen sekli cizilmis elisi kagitlar1 ve makaslar cocuklara verilir. Cocuklardan bu sekli kesmeleri istenir. Ucgen A4
kagidina yapistirilir. Cocuklardan iiggen seklini kullanarak {iggen adam yapmalari istenir. Herkesin yaptig1 tiggen
adamlara isim verilir. Isimler etkinlik sayfasina yapistirilir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligsma sayfalari verilir. Caligma sayfasina dikkatle bakmalari istenir. Hangi
sekil oldugunu sdylemeleri istenir. Daha sonra Eda liggen seklinin neresinde? Tar¢in iiggen seklinin neresinde?
Sayfada kag liggen var? Sorular1 sorularak ¢ocuklarmn galisma sayfasma dikkatleri gekilir. Ardindan yonerge okunur.
“Iste kocaman yesil bir iicgen. Parmagimizla ii¢cgen seklinin iizerinden gidelim. Kiiciik iicgenleri cizgileriyle ayni
renk kalemlerle tamamlayalim.” Ve “ Yesil ii¢genleri ornekteki gibi ¢arpt isareti ile isaretleyelim” ¢ocuklarin
yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER
. ® _ Elisi kdgidi, pastel boya, makas, yapistirici, A4 kagidi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Geometrik Sekil: Ucgen
e Renk Kavrami: Yesil
AILE KATILIMI
e Ailelere Cocugunuzla birlikte kibrit ¢6plerini kullanarak farkli biiyiikliiklerde tiggenler olusturabilir,
etrafinizda tiggen sekline benzeyen nesneleri gosterebilirsiniz.”yonergeli haber mektuplari gonderilir.
DEGERLENDIRME
Caligma sayfanda hangi geometrik sekiller vardi?
Sinifimizda liggene benzeyen neler var?
Sayfada hangi renk tiggenler vardi?
Bu calismay1 yaparken zorlandin ni? Nerede zorlandin?
Ucgeni bana anlat desem nasil anlatirsin?
Uggenin kag kosesi var?
UYARLAMA



BEN BiR UCGENIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim galigmasi yapar.
Vurmali ¢algilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECH
Oyun alaninin zeminine bilyiik boy {iggen ve daire sekli cizilir. Ogretmen hareketli bir miizik acar. Miizik
durdugunda cocuklar yerdeki sekillerden birinin i¢ine girerler. Ogretmen elindeki bez torba iginden bir sekil kart:
¢ekerek ¢ocuklara gosterir. Kartin tizerinde hangi sekil varsa yerdeki o seklin i¢ine giren ¢ocuklar oyundan
¢ikarlar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Daha sonra gocuklarin eline ritim aletleri verilir. Tek sira
olmalar1 istenir. Sira ile tig-gen, da-i-re, gem-ber sekillerinin isimlerini heceleyerek ritim aletleri ile ritim tutarak
yiiriimeleri istenir.
Daha sonra “Ben Bir Uggenim” parmak oyunu oynatilir.
Ben Bir Ucgenim
Ben bir iiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir)
Bazen bir evin catistyim (iki elin parmak uclar birlestirilir elin alt kism agik tutulur, birlestirilmez)
Bazen de bir ¢cam agacinin sekliyim (Sol semsiye seklinde tutulur Parmaklar birlesik avug i¢i cukurlastirilir,
sag elin isaret parmag sol elin igine dik olarak tutulur.)
Ben bir iiggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag birlestirilir.)
Haydi hep birlikte koselerimi sayalim (Bir iki ii¢ diye sayilir.) (S Tabar)
Parmak oyunun ardindan “Uggen” tekerlemesi sdylenir.
Ucgen
Ben bir iiggenim
Dilimlenmis yas pastaya benzerim
Ug kenar, ii¢ kose
Haydi sen de ¢izmeyi dene!
MATERYALLER
e Kartondan iiggen ve daire sekilleri
e Beztorba
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR )
e  Geometrik Sekil: Ucgen, Daire, Cember
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi sekilleri sdyleyerek ritim tuttuk?
Ritim ile ylirtimek hosuna gitti mi?
Ogrendigin sekilleri daha &nce baska bir yerde gordiin mii?
Uggen cevrende neye benziyor?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :10.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 O PP PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benimde Haklarim Var “ isimli Tiirkce etkinligi
“Mutlu Insanlar” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

Etkinlik Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENIMDE HAKLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
sOyler.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler.
Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanmim 6.Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Kazanim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri s6yler. Kendi tilkesinin kiltiri ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
OGRENME SURECI

Cocuklara bu giiniin “Insan Haklar1 Ve Demokrasi Giinii *“ oldugu sdylenir. Insan haklar1 tiim insanlarin sahip
oldugu haklardir. insanlar arasinda sevgi, sayg1 ve dostluk baglar1 kurmak, herkesi bu konuda bilgilendirmek i¢in
Insan Haklar1 Haftas1 kutlanir. ” Agiklamasindan sonra Sinif panosuna insan haklari ile ilgili gorseller asilir
(Saglik, egitim, sosyal giivence, is...) ve ¢cocuklarla gorseller hakkinda konusulur.

Ogretmen tiim insanlarin korunma, beslenme, egitim alma, goriislerini sdyleme vb. hakki oldugunu sdyler. Farkli
iilke insanlarina ait gorseller gosterilir. “ Sap sap ” adli parmak oyunu ve “ Hanim Kiz1 ” adli tekerleme hep
birlikte sdylenir.

Sap Sap

Sap sap diye, elleri ¢irpalim. (Eller iki kez ¢irpilir.)

Pat pat diye, baglara vuralim. (Sirayla bagin iki yanina vurulur.)

Haydi, sessizce, kolumuzu saralim. (Kollar kavusturulur.)

Elleri ¢irpalim. (iki kere eller ¢irpalir.)

Hanim Kiz1

Can ¢an ¢ikolata,

Hani bize limonata?

Limonata bitti,

Hanim kiz1 gitti.

Nereye gitti?

Istanbul’a gitti.

Istanbul’da ne yapacak?

Terlik pabug alacak.

Terligi pabucu ne yapacak?

Diigiinlerde,

Singir mingir oynayacak.

MATERYALLER

¢ -
SOZCUKLER
e Insan haklar
e  Demokrasi
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  (Cocuk haklar1 s6zlegsmesi velilere gonderilir.
DEGERLENDIRME
Insanlarin neden haklar vardir?
Senin haklarindan bir tane séyler misin?
Cocuk haklart var midir?
Parmak oyununun adi neydi?
Parmak oyunu oynamaktan hoslandin mi1?

UYARLAMA



MUTLU INSANLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar.
DIL GELiSiMi
Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir.
Konusmay1 baglatir. Konusmayz siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarim sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklardan masalara oturmalarini ister. Daha sonra gazete ve dergilerden kestigi duygu resimlerini
cocuklara gosterir. Gosterilen resimler arasinda mutlu olanlart bulmalart istenir. Cocuklarin buldugu resimler fon
kartonuna yapistirilarak fen merkezine asilir. Ogretmen ¢ocuklara gesitli sorular sorar;Sizce bu insanlar neden
mutlular? Sizi en gok ne mutlu eder? Sizce insanlari en ¢gok ne mutlu eder? vb sorular sorarak ¢ocuklarin
goriislerini ifade etmelerine imkan verilir.
Okulumu ¢ok seviyorum isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Okulumu Cok Seviyorum
Iste bu minik tavsan ( Zafer isareti yapilir.)
Minik tavsan ¢ok izgiinmiis (Uzgiin yiz ifadesi yapilir.)
Neden mi? Ciinkii annesi onu okula yazdlrrms
Tavsan” bana ne bana ne okula gitmem iste” demis (iki omuz yukar1 kaldirilir, asag: indirilir.)
Anne tavsan ona anlatmis
Tavsan ¢ok sasirmus. (Saskin yiiz ifadesi yapilir.)
Okulda bir siirii oyuncak varmis, yasasin! (Iki kol havaya kaldirilir sevinme 6ykiinmesi yapilir.)
Okulda resim yapacakmisim yasasin (Iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yapalir.)
Okulda sark1 sdyleyecekmisim yasasin!(Iki kol havaya kaldirilir sevinme ykiinmesi yapilir.)
Okulda oyun oynayacakmisiz yasagin! (Iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yapulir.)
Okulda bir ¢ok arkadagim olacakmis yasasin! Yasasin! Yasasin! demis. (El ¢irpilir.)
Tavsan okula gitmis (Sag elin parmaklari sol kol {izerinde gezdirilir.)
Tavsan artik okulu ¢ok seviyormus (Mutlu yiiz ifadesi yapilir.)
Cocuklar ¢aliyma masalarina alinir. Her ¢ocuga insan resimlerinin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Resimlerde
yiiz ifadeleri ¢izilmemistir. Cocuklardan boya kalemleri ile insan yiizlerini ¢izmeleri istenir.
MATERYALLER
e Pastel boya
e (Calisma sayfasi
e Gazete ve dergiler
SOZCUKLER
e Yiz
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklarina duygu ifadelerini sdyleyip, yiizlerini sdylenen duygulari yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Mutluluk nedir?
Sen mutlu oldugunu nasil gosterirsin?
Mutlu oldugunda yiiziin nasil olur?
Ne zaman kendini mutlu hissedersin?
Ne zaman kendini iizgiin hissedersin?
Ne zaman kendini kizgin hissedersin?
Ne zaman kendini korkmus hissedersin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :13.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ipte U¢ Kus Var” isimli Tiirkce matematik ve hareket okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ue¢ Renkli Cicek” isimli matematik sanat ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







IPTE UC KUS VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Matematik ve Hareket Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytlik
Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
OGRENME SURECH
Ogretmen eline ii¢ rakamimin yazili oldugu gérseli gocuklara gostererek rakamin kag oldugunu sorar. Cocuklarin
cevaplarmin ardindan rakanun ii¢ oldugu agiklanir. Birden iige kadar ritmik sayma yapilir. Ogretmen ¢ocuklara
cesitli yonergeler verir. Ug kez el ¢irpalim. Ug kez burnumuza dokunalim. Ug kez kulaklarimizi ¢ekelim. Ug kez
parmaklarimizi saklatalim. Ug kez ziplayalim vb.
Daha sonra 6gretmen “Civcivler *“ adli parmak oyununu birka¢ kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.
Uc Civeiv
Anne tavuk kiimese kosmus (Kosma hareketi yapilir.)
Ciinkii sesler geliyormus (El kulaga gotiiriiliir dinleme hareketi yapilir.)
Tam ii¢ yumurta varmis (Bir elin bes parmagi gosterilir.)
Yumurtalar sallantyormus (Saga sola sallanilir.)
One arkaya kaytyormus (One arkaya sallamilir.)
Sonra bir ses duyulmus (Dinleme hareketi yapilir.)
Cat cat cat cat ¢at (Iki el birbirine bes kez vurulur.)
Anne tavuk ¢ok mutlu olmus (Giiliimsenir.)
Birinci yumurtadan bir civeiv ¢ikmis (Sol elin bagparmag tutulur.)
Merhaba annecim demis (Ses inceltilir.)
Ikinci yumurtadaki civeiv ¢ikmus (Sol elin isaret parmag tutulur.)
Merhaba annecigim demis
Ucgiincii yumurtadaki civeiv ¢ikmus(Sol elin orta parmag: tutulur.)
Merhaba annecigim demis
MATERYALLER
e Ug sayismin yazili oldugu gérseller
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME

Daha Sonra Cocuklara Boya Kalemleri Ve Calisma Sayfalar1 Verilir. “Ipte 3 Kus Var. ipte 3 Rakami
Sallaniyor. icinde 3 Varltk Bulunan Kutunun Altindaki Kareyi Boyayalim. “ Ve “ Desenli 3 Rakamlarinin
I¢lerini Boyayalum. Bulutlarin Icindeki 3 Rakamlarinin Kesik Cizgilerini Ok Yoniinde Birlestirelim. ”Kesik
Cizgileri Birlestirelim” yonergesi Okunarak Cocuklarin Yonerge Dogrultusunda Calismalari Istenir.

UYARLAMA



UC RENKLI CiCEK

Etkinlik Cesidi: Matematik Sanat ve Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini syler. Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin miktarimi sdyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI )
Ogretmen c¢ocuklardan ¢aligma masalarina oturmalarini ister. Ogretmen iizerinde ii¢ sayisinin yazili oldugu A4

kagidin1 ¢ocuklara dagitir. Her cocuga farkli renklerde el isi kagitlarindan kesilmis ii¢ tane ¢icek modelleri

dagitilir. Cocuklar once ii¢ sayisimi istedikleri renklerde boyarlar. Ardindan {i¢ sayisinin yanina i¢ ¢igegi
yapistirirlar. Yapistirdiklar: ¢igeklerin dalini ve yapraklarini ¢izip boyayarak etkinligi tamamlarlar.
Daha sonra “ Ug Kelebek” parmak oyunu oynatilir.
Uc Kelebek
Ug kelebek uguyormus neseyle, (iki elin parmaklari birbirine kenetlenir parmaklar agilir kapatilir.)
Ama o da ne, (Sol el agza gotiiriiliir, sasirma hareketi yapilir.)
Kirmizi kelebek yorulmus, dinlenmek istiyormus. (Parmaklar yavas hareket ettirilir.)
Kirmiz1 bir ¢igek gdrmiis hemen ona konmus. (Sol elin parmaklar: yukari gelecek sekilde hafif biiziiliir.)
Diger kelebekler ugmaya devam etmis. (Iki elin parmaklar1 birbirine kenetlenir parmaklar agilir kapatilir.)
Ama o da ne, (Sol el agza gotiiriiliir, sasirma hareketi yapilir.)
Sar1 kelebekte ¢ok yorulmus, dinlenmek istiyormus. (Parmaklar yavag hareket ettirilir.)
Sar1 bir ¢igek gormiis hemen ona konmus. (Sol elin parmaklari yukari gelecek sekilde hafif biiziiliir.)
Mavi kelebek ugmaya devam etmis. (iki elin parmaklari birbirine kenetlenir parmaklar agilir kapatilir.)
Ama o da ne mavi kelebek yorulmus dinlenmek istiyormus. (Parmaklar yavas hareket ettirilir.)
Mavi bir ¢igek gérmiis hemen ona konmus. (Sol elin parmaklar1 yukari gelecek sekilde hafif biiziiliir.)
Ug renkli kelebek musil migil uyumus. (Uyuma hareketi yapilir.)
Daha sonra “Sayilar tekerlemesi 6gretilir.
Sayilar
Bir agacim var benim,
Dalinda ii¢ visne,
Sular biiyiitiiriim onu,
Haftada bes kere
MATERYALLER
_ o Elisi kdgidy, yapistiricl, boya kalemleri

SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayl Sayma
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Hangi sayi ile ilgili ¢aligma yaptik?
Cigeklerimiz hangi renklerdeydi?
Ug hangi sayidan sonra gelir?
Etkinlik hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :14.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO U SRR PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Donuyoruz Kis Baba” isimli Tiirkce, miizik etkinligi
“Karlar Ulkesi” isimli Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DONUYORUZ KIS BABA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Kis mevsimi Aralik Ocak Subat aylaridir. Bu mevsim mevsimlerin en sogugudur. Hava sicakliklari bir anda
diiser. Mevsimler iginde en soguk mevsimdir. Dondurucu soguklar gelir. Karlar yagar. Uzun siire karlar
kalkmaz. Havadaki bulutlarin rengi degismis daha koyulasmistir. Cocuklarla ki mevsiminin &zellikleri
konusulur. Ardindan “Donuyoruz kig baba” tekerlemesi sdylenir.

Donuyoruz Kis Baba

Hemen gidemem cocuklar Kalin giyinirseniz

Dabha ii¢ ayim var Iyi beslenirseniz

Simdi Aralik'tayiz Hig korkmayin ¢ocuklar
Ocak, Subat, Mart da var. Size gelmez bir zarar.
Eyvah, eyvah Kig baba Kisin ayr1 tadi var.

Cok iigiiyecegiz ama
“Kisa Hazirlik” parmak oyunu oynatilir.
Kisa Hazirhk
Anneg, ne soguk (Usiime hareketi yapilir.)
Ninem atkimi, ¢orabimi ve paltomu drecek (Hareketler gosterilir.)
Ninem atkimu sisle rmeye baslamis bile (Orme hareketi yapilir.)
0oo0..ne kadar uzun 6rmiis (Ellerle gosterilir ve boyna sarar gibi yapilir.)
Dur nine bu yiinii ben sarayim (Yiin sarma hareketi yapilir.)
Iste simdi sapkada sira (Bas gosterilir.)
O ne? Tigla driiyor (Isaret parmagiyla 6rme hareketi yaplir.)
Hem de ne kadar ¢abuk 6riiyor...Bitti iste . Bende ninemden 6rmesini drenecegim
Ve kendime corap drecegim (Orme hareketi yapilir.)
Soguktan artik hi¢ korkmam, yiin giysilerim beni ¢ok 1sitir
Ben de bitirdim... Oh ne giizel sicacik. Herkesin yiin bir giysisi olmali. Kigin hig¢ lisimemeli
Ninemi ¢ok severim, yanaklarindan 6per, tesekkiir ederim.
“Miijdeler Olsun Kar Yaydi” sarkist birlikte soylenir.
Miijdeler Olsun Kar Yaydi
Miijdeler olsun kar yagdi, kosun ¢ocuklar hey, Bir sapka, bir atki, bir siipiirge bulalimmmm. ..
Her taraf beyazlandi, bugiin senlik var... Miijdeler olsun karyagdi, kosun ¢ocuklar hey.
Kardan adam yapalim, burnuna havug takalim. Her taraf beyazlandi, bugiin senlik var...
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -

KAVRAMLAR
o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz tekerlemenin ad1 neydi?
Kisin havalar nasil oluyor?
Kis mevsimi hangi aylardir?
Bugiin hava nasil?
Kar yagdiginda kendinizi nasil hissedersiniz?
UYARLAMA



KARLAR ULKESI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OGRENME SURECT
Karlar Ulkesi Hikayesi anlatilir. “Bir varmus, bir yokmus. Cok uzaklarda Karlar Ulkesi adinda bir iilke varmus. Bu iilkede
kg ¢ok giizel olurmus. O kadar giizel kar yagarmis ki, biitiin iilkelerden insanlar o kari gérmeye gelirlermis. Noel Baba bile
bu iilkede yasarmus. Bu iilkenin insanlari kis1 heyecanla beklerlermis. Ciinkii herkes karla oynamayi, kardan adam yapmay
¢ok severmis. Bu iilkede kist hi¢ sevmeyen bir ¢ocuk yasarmis. Kardan uzak dururmus. Annesi ve ba{)asz ogullarinin kigin
tadini ¢tkaramamaswina ¢ok tiziiltirlermis. Yine kig gelmis. Karlar yagmis. Her yer bembeyaz olmusg. Insanlar hemen disar
kosmuglar. Bazilart kartopu oynamis. Bazilar: kardan adam yapmuis. Bazilari ise sadece karin yagisini izleyerek yiirtimiisler.
Kis1 sevmeyen bu ¢ocuk yine kardan uzak bir giin gegirmis. Gece olunca annesi ve babasi kardan adam yapmak i¢in bahgeye
ctkmiglar. Mutluluk i¢inde kardan adam yapmaya baslamislar. Kardan adam bittikten sonra kadin sessizce kardan adama bir
dilek fisildamis. Oglunun da diger insanlar gibi kisin tadini ¢ikarmasini ve mutlu olmasint dilemis ve eve uyumaya
gitmigsler.Sonra, gokyiiziinden bir 151k yaklagmus... Yaklasmus... Yaklagmis... ve kardan adamin icine girmis. Yildizlar
insanlarin mutlulukla kardan adam yapmalarini izlemeyi ¢ok severlermis. O gece bir yildizda anne ve babasini izliyormus.
Kardan adamun igine giren 1sikta annesinin dilegini duyan bir yildizmig. Ertesi giin, ¢ocuk kardan uzak bir giin gegirmis.
Aksam olmus, hava kararmig. Herkes evlerine gitmis. Cocuk yatmaya giderken pencereden disarrya bakmus. Bir de ne
gorsiin, kardan adam ona goz kurpryor. Gozlerine inanamamus. Etrafina bakinmis ama kimse yokmus. Bir daha bakmus, bu
seferde kardan adam ona egilerek selam vermis. Hemen disart kogsmus ve kardan adamin yanina gitmis. Kardan adam ona
giiliimsemiy. Biitiin gece birlikte karda oyun oynamislar. Cocuk yorulunca uykusu gelmis ama yeni arkadast olan kardan
adami da birakmak istemiyormus. Kardan adami da odasina gotiirmek istemis. Kardan adam bunu yapmamasi gerektigini
soylemis. Ama ¢ocuk onu dinlememis ve kardan adami kucagina alip odasina ¢ikarmis. Cocuk uykuya dalmaya basladig
zaman kardan adam da sicaktan erimeye baglamis. Cocuk uyandiginda kardan adami gorememis. Birde bakmus yerler su
olmus. Kardan adamin eridigini anladiginda ¢ok iiziilmiis. Bencilce davramp kardan adami dinlemedigi igin ¢ok pisman
olmus. Hemen disari ¢ikip yeni bir kardan adam yapmaya baslamis. Kardan adami yapip beklemis. Ama kardan adam ne
hareket etmis, ne de konusmus. Cocuk ¢ok iiziilmiis. Pencereden stirekli kardan adamu izliyormus. Izlerken uyuya kalmas.
Uyandiginda birde bakmis ki kardan adam ona el sallyyor. Kosa kosa kardan adamin yanina gitmis. Soziinii dinlemedigi igin
tizgiin oldugunu soylemis. Kardan adam da onu her kis ziyaret edecegini séylemis. Bunun iizerine ¢ocuk kislar
heyecanla beklemis.”
MATERYALLER

e -
SOZCUKLER

o Ulke

KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Okudugumuz kitabin adi neydi?
Oykiide ne anlatryordu?
Oykii hosunuza gitti mi?
Oykii de hosunuza gitmeyen ne vard1?
Daha 6nce bdyle bir 6ykii dinledin mi?
Oykiiniin sonunda ne olmus?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :15.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cocuklar Sever Kis1 “isimli Tiirkce, miizik, oyun ve sanat etkinligi
“Kagitlardan Hangisi Once Diiser? Isimli fen ve oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







COCUKLAR SEVER KISI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Oyun Ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarinm yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Kisin dogada da birgok degisiklik olur. Agaglar yapraklarin1 doker. Sadece dallar ile kalirlar. Bazi hayvanlar kig
uykusuna yatar. Bazilar1 da sicak iilkelere giderler. Kar yagdigi zaman bir¢cok hayvan yiyecek bulamazlar.
Agiklamasi yapilir. Daha sonra “Kis” siiri birlikte sdylenir.

Kis

Cocuklar sever kisi

Kis oyun arkadasi

Lapa lapa yagar kar

Baglar giizel oyunlar

Haydi, kosalim biz de

Kartopu elimizde

Kizaklarla kayalim

Diisenleri sayalim )

Daha sonra “Palyaco” adli sarki 6gretmen tarafindan birka¢ kez sdylenir. Ogretmen sarkiy1 birka¢ kez tekrar
eder. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir. Sarkinin sozlerine gore hareket ettirilir.

PALYACO

Diise kalka, diise kalka Biz sevimli palyagoyuz.

Diise kalka diise kalka kosusuruz Pinpon topu burnumuzla

Saka yolu, saka yolu Cocuklarin gozdesiyiz

Saka yolu saka yolu konusuruz Giildiiriide biz 6ndeyiz

Pinpon topu burnumuzla Nese veren palyagoyuz

Biz sevimli palyagoyuz. Tiim diinyanin goziinde biz
Askilidir pantolonumuz Cocuklar ¢alisma masalarina alinir.

Kocamandir papyonumuz
Etkinligin ardindan “Adin1 Duy Kos “ oyunu oynatilir. Cocuklar birbirinden uzakta, fakat birbirini gérebilecek
sekilde yerlestirilir. Ogretmen herhangi iki cocugun art arda sdyler. Adlar1 sdylenen cocuklar kosarak
birbirlerinin yerine gecerler. Orn:”Ayse, Murat” der. Ayse’nin yerine Murat geger. Murat’ta Ayse’nin yerine
gecer. Hemen ardindan ““ Gamze ile Tayfun” der ve oyun bdylece devam eder. Kosarken ¢arpan, yanlis yere
giden, adin1 duymayan ¢ocuk oyundan ¢ikarilir.(F. Cetin)
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e Palyaco
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi etkinligi yaptik?
Palyagolarin giysilerini giymek ister miydin?
Hig palyago gordiin mii ?
Oynadigimiz oyunun ad1 neydi?
Oyunu begendin mi?

UYARLAMA



KAGITLARDAN HANGIiSi ONCE DUSER?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun, Sanat Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarin: agiklar Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikligiinii sdyler.
Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar.
OGRENME SURECI
Cocuklara iki A4 kagidi verilir. Cocuklardan sayfalardan birini burusturup top yapmasi istenir. Kagitlardan biri
sag ele biri sol ele alinir. Kollar yukar1 kaldirilarak ayni yiikseklikten agagi birakilir. Pargalardan hangisinin dnce
yere diistiigii gézlemlenir. Top haline getirilmis kdgidin neden yere dnce diistiigli sorulur. Cocuklar goriislerini
ifade ederler. Sonug olarak, sayfalar yere diiserken hava onlari iter. Burusturulmamis kagit daha biiytiktiir. Bu
nedenle de daha fazla hava tarafindan itilir. Bu da top halindeki kagittan daha yavas diismesine neden olur.
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte blok kdsesine giderek, onlardan bloklar1 ve artik malzemeleri kullanarak bir seyler
insa etmeleri istenir. Daha sonra her cocugun yaptig1 seyle ilgili kisa bir dykii anlatmasi i¢in yonlendirilir. Oykii
anlatimi sirasinda bazi sorular sorularak ¢ocuklara yardimert olunur.
Daha sonra ¢ocuklardan boya kalemlerini alarak masalara oturmalari istenir. Her ¢ocuktan olusturdugu 6ykiiniin
resmini yapmalari istenir. Yapilan resimler sergilenir.
MATERYALLER

e Ayni biiyiikliikte ki A4 kagid1

o Boya kalemleri

e  Oyun bloklar1

o Artik malzemeler
SOZCUKLER

e Blok
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Hangi malzemeleri kullandik?
Hangi kagit 6nce diistii? Neden?
Bloklarla ve artik malzemelerle ¢alismak nasildi1?
Bu ¢alisma hogunuza gitti mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :16.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tavsan Simdi Ne Yapsm? isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tuz Seramigi Yapalim” isimli sanat, drama ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TAVSAN SiMDIi NE YAPSIN?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 6nerir. Cozliim yollarindan birini secer. Segtigi
¢Oziim yolunun gerekgesini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECT
Ogretmen cocuklara kisa bir dykii anlatacagmi ancak oykiiniin sonunu birlikte tamamlayacaklarim sdyler.
Oykiiniin adinin “Tavsan simdi ne yapacak” oldugunu soyleyerek dykiiye baslar.
Tavsan Simdi Ne Yapacak?
Tavsan zipzip iizgiin lizgiin dolagiyormus. Arkadast hop hop onu gérmiis. Neden {izgiin oldugunu sormus. Zipzip
anlatmaya baglamis. Arkadasi ponpon’un ona emanet ettigi balonun ipini elinden kagirdigini balonunda
gokyiiziine dogru ugup gézden kayboldugunu séylemis.
Zipzip: Ben simdi ne yapacagim Ponpon balonunu almaya geldiginde ona ne sdylerim? Demis
Hophop: Uziilme zipzip benim aklima bir fikir geldi demis.
Sizce hophop’un aklina ne gelmistir? Zipzip’in problemini ¢6zebilmisler midir? Siz Zipzip’in yerinde olsaydiniz
ne yapardiniz? Oykii ¢ocuklarla birlikte tamamlamr. Ogretmen ¢ocuklara bazi hayvanlarin resimlerini gostererek
hangilerinin hizli hangilerinin yavag hareket ettiklerini sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan ¢ocuklara
sOyle seslenir. Tavsan m1 hizlidir kaplumbaga m1? Aslan mi1 hizlidir yoksa 6rdek mi? Tavuk mu hizlidir yoksa at
mi1? Vb sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
Daha sonra
Bisiklet
Eda’nin bisikleti varmis hem de iki tekerlekli, (Iki elin bas ve isaret parmaklari ile daire yapilir.)
Eda bisikletini siirmeye baslamis. (iki kol birbiri etrafinda dondiiriiliir.)
Tekerlekler 6nce yavas yavas donmeye baglamis. (Yavas yavas dondiiriiliir.)
Eda hizlanmig hizlanmis. (Hizli dondiiriilir.)
Evine ¢abuk ulagmus. (iki kol basin yukarisinda birlestirilir ¢at1 —liggen —sekli verilir.)
MATERYALLER

* -
SOZCUKLER

e Hiz
KAVRAMLAR

o  Zuat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte hizli ve yavas kavrami ¢aligmalar1 yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Cocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Pembe kedi ¢itlere sikismig miyaviayarak yardim istiyor.
Bahar ile Mert Pembe kediyi kurtarmaya gidiyor. Pembe kedinin yanina en hizli kim gidebilir? Séyleyelim.
Labirenti takip ederek kahramanlarimizi Pembe kediye ulastiralim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢aligsmalar istenir.

UYARLAMA



TUZ SERAMIGi YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Drama ve Miizik Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara tuz seramigi yapacaklarin sdyler. Masaya un, tuz ve su ve hamuru iginde yogurmak igin
genis bir kap koyar. Tiim malzemeler ¢ocuklarla birlikte kabin i¢ine gocuklar tarafindan 6gretmen rehberliginde
konur. Hamur uygun kivama gelince her ¢ocuga belirli miktar da verilir. Cocuklarin istedikleri sekilleri
olusturmalarina rehberlik edilir. Tuz seramiginden ¢ocuklarin olusturduklar: sekiller sulu boya ile boyanir.
Yapilan iiriinler renkli kartonlar iizerine konularak sergilenir. Masalar toplanir, eller yikanir.

Ogretmen bir torba icine ¢esitli hayvan resimleri kartlar1 konur. Cocuklardan torba icinden bir tane kart cekmesi
istenir.

Cekilen karttaki hayvanin sesini ¢ikartmasi istenir. Daha sonra her ¢ocuk ¢ektigi karttaki hayvanin sesini
¢ikararak dramatize eder.

Etkinligin ardindan “Hayvanlar” sarkisi 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar eder. Ardindan g¢ocuklarinda
katilmasi istenir.

Hayvanlar

K&pegim Hav Hav Hav Hav Der

Kd&pegim Benden Et Ister

Hadi Gel Hadi Gel Cici Képegim

Hadi Gel Sana Ben Et Vereyim

Kedicim Mirnav Mirnav Der

Kedicim Benden Siit ister

Hadi Gel Hadi Gel Cici Kedicim

Hadi Gel Sana Ben Siit Vereyim

Esegim AiAi Der

Esegim Benden Ot Ister

Hadi Gel Hadi Gel Cici Esegim

Hadi Gel Sana Ben Ot Vereyim

Tavugum Git Git Gidak Der

Tavugum Benden Yem Ister

Hadi Gel Hadi Gel Cici Tavugum

Hadi Gel Sana Ben Yem Vereyim

MATERYALLER

e Un

e Tuz

e Su

e SuluBoya
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
® Ailelerden okulda 6grenilen sarkiy1 ¢ocuklari ile birlikte sdylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Tuz seramigini hazirlarken hangi malzemeleri kullandik?
Hamuru yogururken zorlandiniz mi?
Bu etkinlik hosunuza gitti mi?
Hamurlara hangi sekilleri verdik?
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saghkl Beslenelim” isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi
“Toplar Sepete” isimli hareket, oyun ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAGLIKLI BESLENELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu so6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu
sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara sdyle seslenir. ”Cocuklar saglik ne demek? Saglikli beslenmek ne demek? Saglikli olmak
icin nasil beslenmeliyiz? Hangi yiyeceklerle beslenirsek saglikli oluruz? Sorulan sorularin cevaplari alinir. Fikir
aligverisi yapilir. Etkinligin ardindan “ Meyve Sebze Yemeli ” Sarki soylenir.
Meyve Sebze Yemeli
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinkii onlar ¢ok vitaminli
Meyve sebze yemezse ¢ocuklar
Pembe pembe olmaz yanaklar
Havug gel yanima diyor
Ispanaklar gii¢ veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar tat veriyor
Cocuklara yemek masasinda uyulmasi gereken kurallar oldugu soylenir. Yemek yerken konusulmamasi
gerektigi, agzimiz1 sapirdatmadan yememiz gerektigi yiyecekler kiiciik pargalar halinde ¢ignenmesi gerektigi
sOylenir. Masada dik oturup ¢atali sol elimizle, bicag1 sag elimizle tutmamiz gerektigi sdylenir.
Saglik ve beslenmeyle ilgili bir 6ykii anlatilir. Hikaye ile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin hikayeyi anlatmalarina
firsat verilir.Daha sonra saglikli beslenme ile ilgili bilmeceler sorularak ipuglar1 verilir.
Pisirirsen as olur,
Pisirmezsen kus olur.
Kirildig1 zaman ise yarar. (Yumurta)
Bilmece bildirmece,
Dil tstiinde kaydirmaca. (Dondurma)
Yemyesil yapraklari var,
Yiyenleri giiglii yapar. (Ispanak)
Saridir zerdali degil,
Suludur seftali degil (Portakal)
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e  Gorgi kural
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden meyvelerin faydalar1 hakkinda ¢ocuklariyla konusmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Yemek yerken neden konugsmamaliyiz?
Yemek yerken konusursak ne olur?
Neden her yiyecekten yemeliyiz?
Bilmeceleri cevaplarken zorlandiniz mi1?
UYARLAMA




TOPLAR SEPETE

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atig yapar. Farkli
boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECT

Cocuklar oyun alanina almir. Ogretmen rehberliginde 1stnma ve soguma hareketleri yapilir. Ogretmen ritim
aletlerinin birini kullanarak hizli ve yavas ritimler vererek ¢ocuklardan bu ritimlere uygun yiiriimelerini ister.
Cocuklar ritimlere uygun yavas ve hizli yiiriir, ardindan kosarlar. Isinma hareketlerinin bitiminde 6gretmen iki
kiigiik sepet ve kiigiik toplart oyun alanina getirir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar. Cocuklar arka arkaya
siralanirlar. Sepetle cocuklarin arasindaki mesafe ¢izgi ile belirlenir. Sira ile toplar sepete atilir. Tiim ¢ocuklar
topu hedefe attiktan sonra sepetteki toplar sayilir. En ¢ok top toplayan grup oyunu kazanir.

Daha sonra “Ug Topum Var” parmak oyunu oynatilir.

Ug Topum Var

Benim ii¢ topum var.

Iste en kiiciik topum (Basparmak ve isaret parmag: birlestirilerek bu iki parmakla halka yapilir, gosterilir.)

Iste ortanca topum ( iki elin bagparmaklar1 birbirine, iki elin isaret parmaklari birbirine birlestirilir, ortanca topu
simgeleyen bir halka yapilir, gosterilir. )

Iste bu da kocaman topum (Iki kol &ne uzatilir, ellerin uglar1 birbirine birlestirilir, halka yapilir, gosterilir.)
Haydji, gelin bu ii¢ topu Bir kez daha gosterelim (Ayni sozlerle, ayni devinimler yinelenir. )

MATERYALLER

e Sepet

e  Cocuk sayisi kadar top

e Ritim aleti
SOZCUKLER

e Top
KAVRAMLAR

e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI

[ )
DEGERLENDIRME

Ritim aletleri ile yiiriimekte zorlandin m1?
Oyun hosuna gitti mi?

Parmak oyunu ne anlatiyordu?

Daha once boyle bir parmak oyunu oynadin mi1?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :20.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Acik M1, Kapal My” isimli okuma yazmaya hazirlik ve sanat, etkinligi
“Kar Taneleri” isimli Tiirkce, hareket, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ACIK MI, KAPALI MI?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklar1 bityiikliigline gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin oézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiyiikliiglini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin uzunlugunu ayuirt eder,
karsilagtirir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar

Gostergeleri: seMalzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar

OGRENME SURECI

Ogretmen masanin iizerine cesitli boyutta kavanoz karton kutu pet sise koyar Hepsinin kapagi kapalidir.
Cocuklara goyle seslenir.” Cocuklar simdi biitiin kutu ve kavanozlarin kapaklarini birlikte agalim. Kapaklari
masanin ilizerine karigik olarak birakalim. Sizle sira ile buraya gelip kavanozun kapaklarini bulup kapatacaksiniz
der. Hep birlikte kapaklar acilir ve karigik halde masanin {izerine birakilir. Cocuklar sira ile gelip kavanoz ve
karton kutularin kapaklarini bulup takacaklardir. Daha sonra ¢ocuklardan ellerini agmalari istenir. Sonra sim siki
kapatmalari istenir. Bu yonerge ¢ocuklara hizli hizli soylenerek verilir.

Tiim ¢ocuklarin katilimi saglandiktan sonra ¢ocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma maslarina alinir. Kesme ve
katlama yontemiyle “Semsiye” etkinligi yapilir.

Daha sonra “Usiidiim” tekerlemesi birlikte sdylenir.

Usiidiim
Usiidiim {isiidiim a benim canim tistidiim.
Kiirkiinii giy kiirkiinii giy a benim canim kiirkiinii giy.
Kiirkiim yok kiirkiim yok a benim canim kiirkiim yok.
Alsana alsana a benim camim alsana.
Param yok param yok a benim canim param yok.
Bulsana bulsana a benim canim bulsana.
MATERYALLER

e Kavanozlar

e Pet Siseler

e Karton Kutular

e Elisi Kagidi

e  Yapistirict Makas
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e ZIT: Acik-Kapali
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklariyla evde tencere ya da saklama kaplartyla buna benzer bir etkinlik yapmalari

istenir.

DEGERLENDIRME

Boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir. “Eda’nin baktigt pencere kapali. Bahar’in baktigt pencere agik.
Acgtk semsiyeyi boyayalim”. Y 6nergesi okunarak ¢cocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalari istenir.

UYARLAMA



KAR TANELERIi

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket, Miizik Etkinligi (Bireysel Ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Basit dans adimlarin
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik

sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/ durum/olayi ayrintilartyla agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini séyler. Grup oniinde kendini ifade
eder.

OGRENME SURECT

“Minik Serce” hikayesi anlatilir.

“Eda sabah kulagina gelen seslerle uyandi. Yatagindan dogruldu. Sesi dinledi. Ses pencerenin Oniinden
geliyordu.

— Penceremin 6niine kus konmus dedi sevingle Hemen pencereye kostu. Perdeler kapaliydi. Perdeyi agti. Hava
cok

giinesliydi. Pencerenin 6niinde kii¢iik bir ser¢e duruyordu. Eda kapali pencereyi de agti. Pencere agilir agilmaz
serge ugup bahgedeki agacin dalina kondu.

- Minik ser¢e ben sana zarar vermeyecegim korkma benden dedi. O sirada annesi yanina geldi. Eda olanlar
annesine anlatti. Birlikte bahgeye ¢iktilar. Minik kusun yemesi i¢in su ve yiyecek dolu kapi bahgeye birakip igeri
girdiler. Eve girdiler. Eda odasina gidip agik pencereden minik sergeyi izlemeye

bagladi. Serce tabaktaki yemi yedi ve su icti. Eda ¢ok mutlu olmustu. Her sabah uykudan uyaninca ilk isi
pencereyi ac¢ip onun Otiisiinii dinlemek oluyordu.” hikayesi anlatilir. Hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Etkinligin ardindan 4-5 Ggrenci riizgdr olur. Digerleri kar taneleridirler. Riizgar grubu kol kola girerek kar
tanelerine dogru iifler. Kar taneleri riizgarin estigi yone dogru savrulurlar.

Daha sonra “Lapa Lapa Kar Yagsin “ sarki sdzlerine uygun hareketler yapilarak séylenir.
Lapa Lapa Kar Yagsin

Kar yaginca kardan adam yapalim Lapa lapa kar yagsin
Kalin atki yiin sapkalar takalim Kardan adam 1slansin
Kisin giizel giinlerini sayalim Kar topunu atinca
Soguk geldi haydi kara kosalim Hemen herkes oynasin
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o ZIT: Ac¢ik-Kapali
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklar ile birlikte kar yagdiginda disar1 ¢ikip kardan adam yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiiniin ad1 neydi?
Oykiiniin kahramanlar1 kimlerdi?
Oykiiniin sonunda ne oldu?
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?
Sarki sdylemek hosunuza gidiyor mu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :21.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kardan Adam Yapahm, Basina Sapka Takahm” isimli Tiirkce miizik ve sanat, okuma yazmaya hazirlik,
drama etkinligi
“Uyu Koépegim Uyu, Uyan Koépegim Uyan” isimli oyun ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KARDAN ADAM YAPALIM, BASINA SAPKA TAKALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce Miizik ve Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizimi ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin siddetini ayarlar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara kis mevsimi ile ilgili resim gosterilir. Resimde neler gordiikleri sorulur. Resmin hangi mevsime ait
olabilecegi sorulur. Kis mevsiminde havada meydana gelen degisikliklerle ilgili sorgulama baslatilir. Cocuklarin
kis mevsimi ile ilgili deneyimlerini paylagmalarina imkan verilir. Daha sonra ”Kis Geldi” tekerlemesi sdylenir.
Kis Geldi

Kis geldi kar yagiyor

Cocuklar kartopu oynuyor

Kardan adam kosede

Sanki onlara giiliiyor.

“Kardan Adam” siiri birlikte sdylenir.

Kardan Adam

Kardan adam, kardan adam!

Neden giilersin her zaman?

Boynunda atkin, basinda sapkan

Hasta olmaz misin soguktan?

Kardan adam, kardan adam

Nese dolusun her zaman

Glines ugramazsa yanina

Basinda durur hep sapkan

Ardindan kardan adam sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir, daha sonra ¢ocuklarinda
katilmasi istenir.

Kardan Adam Yapalim

Kardan adam yapalim, Kardan adam bakiyor Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim. Ogretmenimiz geliyor Goziine komiir takalim
Usiiyor bu havada, Bitti artik isimiz Usiiyor bu havada
Boynuna atki saralim. Cok giizel oldu bahgemiz. Sapkay: giydir basina

Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Kardan adam etkinligi yapilacag: agiklanir. Kardan adam resminin
yer aldigi boyama sayfasi dagitilir. Pamuk kullanilarak kardan adamin basi ve govdesi tamamlanir. Fon
kartonundan kesilen sapka ve atki sekli de yapistirilir. Cocuklar boya kalemlerini alarak kardan adamin koluna
stipiirge cizerler.



Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir. “Kahramanlarimiz kardan adam yapmiglar.
Ne giizel olmusg. Simdi de kartopu oynuyorlar. Onlar ¢cok mutlu. Bahar’in atugi kartopu Eda’min yiiziine
geldi. Eda’nin cani yandi, Simdi Bahar, Eda’ya ne soylemeli? Evet, Bahar, Eda’dan oziir dilemeli.
Gerektiginde oziir dilerim diyorsak cikartma sayfasindaki bulut cikartmasint yakamiza yapistiralim. Oziir
dilerim soziinii baska ne zaman kullaniriz? Soyleyelim. Kardan adama siipiirge ¢izelim.” Y onergesi okunarak
cocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalart istenir.

Ogretmen ¢ocuklara klasik miizik agar. Cocuklardan kar tanesi olduklarini hayal etmelerini ister. Kar tanesi
gokyiiziinden siiziiliiyor. .. Riizgar siddetlendi kar tanelerinin hizini arttird1... Kar taneleri asagiya diigserken hig
birbirine degmez sizde dikkat edin hizla asagtya dogru diiserken birbirinize dokunmayn... Riizgar durdu...
Simdi kar taneleri yavag yavas siiziilityor... o da ne sicak iilkelere go¢ etmesi gereken bir kus burada kalmus. ..
Usiiyor... ( Ogretmen kus taklidi yapar) * ¢ok iisiiyorum. Kar taneleri iizerime diistiikce daha ¢ok iisiiyorum en
iyisi siginacak bir yer bulayim” der... Kar tanelerinden kendisine sigiacak bir yer gdstermelerini ister.
Ogretmen bir masanin altina girer “buras1 sicakmis, burada kalabilirim” der. Riizgar siddetini arttird1. Kar
taneleri hizla asagiya dogru iniyor. Aaaa gordiiniiz mii pencerede kardan adam yapmak isteyen ¢ocuklar sizi
bekliyor. Hadi yavagga yere inelim. Hoooppppphopppp... simdi yerdeyiz. Cocuklarda berelerini atkilarini takmig
geliyor. Bir cocuk bu kar tanelerinin yarisini birlestiriyor. Bu kardan adamin basi olacak... bir bagka ¢ocukta
diger kar tanelerini birlestiriyor. Yaklasin birbirinize... bu da kardan adamin gdvdesi olacak. Evet kardan adam
bitti. Durun ben size bakiyim harika goriiniiyorsunuz. Cok giizel bir kardan adam oldunuz. Kendinizi alkislayin”
der. Hareketli bir miizik acilir. Ve simdi kar taneleri dans1 yapalim der. Cocuklar miizik esliginde dans ederler.

MATERYALLER

e Pamuk

e Pastel Boya

e Yapistirict

e Makas

e Fon Kartonu
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI

e Cocuklarina kig mevsimi ile ilgili ¢ocukluk anilarini anlatmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Soyledigimiz sarkinin adi neydi?
Sarki neyden bahsediyor?
Oziir dilemek nedir?
Ne zamanlar 6ziir dileriz?
Hig 6ziir dilediniz mi?
Kar yagdiginda ne hissediyorsun?
Kardan adam yaptin m1?
Drama hosuna gitti mi?
Drama yaparken ne hissettin?

UYARLAMA



UYU KOPEGIM UYU, UYAN KOPEGIM UYAN

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECT
Cocuklar oyun alanima alinir. ‘Uyu K&pegim Uyu’ oyununu oynamak i¢in el ele tutusulur. Dairenin ortasina bir
sandalye konulur, altina da bir nesne yerlestirilir. Cocuklar arasindan goniillii bir ebe se¢ilir bu kdpek olur.
Ebe ortadaki sandalyeye oturtulur. Sandalyenin altina yerlestirilen esya da kdpegin kemigi olur. Oyuncular hep
beraber ‘Uyu Kdpegim Uyu’ dedigi zaman kdpek gozlerini yumar. Bu sirada bir 6grenciye isaret edilir. O da
sesiz adimlarla sandalyenin altindaki kemigi alir, yerine doner. Cocuklar ‘Uyan Kopegim Uyan’ diye seslenir.
Cocuk sandalyeden kalkar, kemigini alan oyuncuyu bulmaya ¢alisir. Ug arkadasinda da kemigi bulamazsa ag¢
kopek olur yeniden sandalyesine doner.
Etkinligin ardindan “ Kig “ siiri 6nce dgretmen tarafindan birkag¢ kere tekrarlanir. Daha sonra ¢ocuklarinda
katilmalar istenir.
Kis

Bembeyaz oldu ortalik
Kisinda bagka tadi var
Hava bir parga karanlik
Her yanda buz tutmus sular
Gel bize de sdyle kocaman
Bir kardan adam yapalim
Eger diigmekten korkmazsan
Buzun iistiinde kayalim
MATERYALLER

e Sinifta bulunan bir oyuncak

L. Sandalye

SOZCUKLER

e Hava
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunda hangi malzemeleri kullandik?
Oyun sirasinda neler hissettin?
Daha 6nce bu oyuna benzeyen bagka bir oyun oynadik mi1?
Bu oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 22.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO U SRR PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Buz Uzerinde” isimli miizik, oyun, hareket etkinligi
“Yapboz Yapiyorum” isimli sanat, matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BUZ UZERINDE

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Hareket Ve Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

MOTOR GELISiMi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.Belirlenen mesafede yuvarlanir. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECH

Daha once 6grenilen “Kardan Adam Yapalim” sarkisi birkag kere tekrar edilir.

Kardan Adam Yapalim

Kardan adam yapalim, Kardan adam bakiyor Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim. Ogretmenimiz geliyor Goziine komiir takalim
Usiiyor bu havada, Bitti artik isimiz Usiiyor bu havada
Boynuna atki saralim. Cok giizel oldu bah¢emiz. Sapkayi giydir basina

Daha sonra ¢ocuklara eriyen buz daglari arasinda bir oyun oynanacagi soylenir. Uggen ve kare seklindeki renkli,
iki biiyiik karton ¢ocuklara gosterilerek sekillerin ad1 sorulur. Cocuklarin bu sekillerin yanina giderek grup
olusturmalari istenir. iklim degisikliginden dolay kutup ayilarinin evlerinin (iglo) bulundugu buz dag: erimistir
ve ay1 roliine girmis olan ¢ocuklar kiigiik buz tabakalar1 {izerinde kalmislardir. Evlerine ulagsmalari i¢in bir yol
izlemeleri gerekmektedir. Gruplar oyuna ayni anda baslarlar.
Her ¢ocuk sira ile buz tabakalarindan ¢ift ayak ziplar. Sonra karsilarina ¢ikan ince ip lizerinde sanki ince bir buz
tabakasinin iizerindeymis gibi yiiriir. Galop yaparak ilerledikten sonra liggen, daire ve kare seklindeki buz
dagindan kopan pargalarin {izerinden tek ayakla ziplayarak eve ulasir. Bir ¢ocuk eve ulastiginda gruptaki diger
arkadasi oyuna baslar. Her iki gruptaki tiim ¢ocuklar eve ulastiklarinda oyun tamamlanur.
MATERYALLER

e Ogretmen tarafindan cizilmis sekiller
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Ucgen, Daire, Kare
AILE KATILIMI

e Cocuklarin evlerinde bulunan farkli nesne ve esyalari ailesinden bir bireyle incelemeleri ve tiggen, daire

ve kareye benzer olanlarinin listesini yapmalari istenir. Cocuklarin aileleri ile birlikte olusturduklari
listelerin ertesi giin tiim sinif ile paylasmalari saglanir.

DEGERLENDIRME
Oyun sirasinda hangi sekillerin tizerinden atladik?
Kutup ayilar1 buzlar eridiginde ne hissetmis olabilirler?
Galop hareketi hangi hayvanlarin hareketine benziyor?
Evinizde ve okulunuzda bulunan iiggen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?

UYARLAMA



YAPBOZ YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat Ve Matematik, Oyun (Bireysel ve Grup Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 15: Par¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Parcalari
birlestirerek biitiin elde eder.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kus resminin yer aldigi A4 kagidi boyutunda boyama sayfalar1 dagitilir.
Cocuklardan kus resmini istedikleri renge boyamalar1 istenir. Boyanan resimler fon kartonuna yapistirilir.
Boyama ve yapistirma tamamlaninca resimleri {i¢ parcaya bdlecek sekilde makasla kesmeleri istenir. Kesilen
pargalar karistirilir. Yapbozu yeniden bir araya getirmeleri istenir.

Cocuklar, tekerleme aracilig ile, aralarindan iki kisiyi segerler. Bunlar bezirganbasi olur ve kendilerine bir isim
verirler (Kirmizi-yesil, elma-armut, balik-kelebek). Karsilikli olarak el ele tutugarak bir kap1 olustururlar. Daha
sonra diger ¢ocuklar ardi ardina siralanir ve bu kapinin iginden geger. Bezirganlar, siradan bir cocugu gelisigiizel
bir sekilde kapinin i¢ine alir ve sorarlar; -Balik m1, kelebek mi? Kapmin igindeki ¢ocuk hangi bezirganin ismini
soylerse, onun arkasina geger ve bu kervanin son ¢ocuguna kadar devam eder. Sona, kalinca bir halati tutarak ya
da birbirlerine kenetlenerek. Cekismeye baslarlar. ik hangi grup halat1 birakirsa, 0 grup oyunu kaybeder. Oyun
oynanirken “Bezirgan Bas1 “ Sarkist sdylenir.

Bezirgin Basi

Ac kapiy1 Bezirgan basi

Bezirgén basi

Kap1 hakki ne verirsin?

Ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun

Yadigér olsun

MATERYALLER
e Boyama Sayfasi
e Makas

e Fon Kartonu
e Pastel Boya
SOZCUKLER
e Yapboz
KAVRAMLAR
e Miktar: Par¢a -Biitiin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Yapbozu nasil yaptik?
Daha 6nce boyle bir ¢alisma yapmis miydin?
Oyunun ad1 neydi?
Nasil oynand1?
Oyun hosunuza gitti mi?
Sarkiy1 syleyerek oynamak kolay oldu mu?

UYARLAMA



Tarih :23.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TP OO PPUURRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kar Tanesi” isimli drama etkinligi
“Qykiimiize Isim Bulahm” isimli sanat, Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAR TANESI

Etkinlik Cesidi: Tirk¢e, Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
OGRENME SURECI

“Kislik Giysiler” dykiisii anlatilir.

Kishk Giysiler

“Eda pencereden karin yagdigini gériince ¢ok mutlu oldu. Annesine seslendi

-Annecigim kardan adam yapalim mi1? Dedi. Annesi kabul etti. Eda hemen ayakkabilarini giydi.

Kaprya yoneldi.

Annesi: Eda disariya boyle ¢itkamazsin dedi. Eda saswrdi

-Neden Annecigim bak eldivenlerimi de taktim dedi.

Annesi: Disarist ¢cok soguk montunu giymeden sapkani ve atkini takmadan digart ¢ikarsan hasta olursun dedi.
Eda ama annecigim ben iigiimem ki dedi. Ama ag¢ik kapidan gelen soguk hava onu titretti.

Annecigim haklisin ¢ok sogukmus dedi. Hemen montunu giydi. Eldivenlerini ve sapkasini taktr.

Atkisini da siki siki sardi. Annesiyle birlikte bahgeye ¢ikip kardan adam yaptilar. Eda kalin giysiler giyindigi i¢in
hig tisiimemigti.” Oykiiniin bitiminde ¢ocuklardan istekli olanlara anlatmalari i¢in firsat verilir.

Cocuklar kar tanesi adli drama ¢alismasi i¢in oyun alanina gegerler. Yonergeler dogrultusunda canlandirma
yaparlar. “Kis mevsimindeyiz ve hava soguk mu soguk. Belli ki kar yagacak gokyiiziinii gri renkte kocaman
bulutlar kaplamis. Biraz sonra bu bulutlar kar tanelerini birer, birer yeryiiziine serpecekler. Aaa! O da ne? Kar
tanelerini gorilyorum. Agir agir zarif bir sekilde kar taneleri yeryiiziine iniyorlar. inerken riizgarla savrulan kar
taneleri kendi etraflarinda donerek birbirlerine ¢arpmadan dans ediyorlar. Sanki kulagima kar tanelerinin dans
ederken duyduklart mutlulugun civiltilar1 geliyor gibi evet duyabiliyorum, onlar dans ederken ¢ok egleniyorlar.
Artik kar taneleri agir, agir yere iniyorlar. Etrafimiz bembeyaz oldu. Her seyin rengi beyaz artik. Ne kadar da
giizel goriiniiyor.(derin bir nefes alinir.)Mis gibi. Kar taneleri inerken havadaki is ve komiir kokularin1 da
temizlemisler ne kadar da giizel ve ferah oldu hava. Bu kokuyu siz de duyabiliyor musunuz ¢ocuklar? Eglendiniz
mi bakalim? Denilerek etkinlik sonlandirilir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. ”Cercevenin icindeki resme bakarak kig
mevsiminde hava durumu hakkinda sohbet edelim. Kig mevsiminde havalar ¢ok soguk olur. Kar yagar.
Kugslar sicak iilkelere go¢ eder. Eda disar: ¢citkacak. Eda soguk havada hangi kiyafetlerini giyebilir?
Diisiinelim. Eda’min giyebilecegi kiyafetleri yuvarlak icine alalim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢aligmalari istenir.

MATERYALLER

* -
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Zat: Soguk-Sicak
AILE KATILIMI
e Cocuklartyla birlikte ¢evre gezisi yapip kis mevsiminde dogada meydana gelen degisiklikleri

cocuklariyla birlikte gdzlemlemeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Oykiiniin konusu neydi?

Oykii hangi mevsimde geciyordu?

Drama yapmak hosunuza gitti mi?

Drama yaparken zorlandin mi?

Kar tanesi kadar hafif olmay1 oynarken zorlandin mi1?

UYARLAMA



OYKUMUZE iSiM BULALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar, Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir Duygu, diisiince
ve hayallerini sdyler Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

Kartondan kesilmis eldiven, bere sekli, sulu boya ve kulak ¢ubuklar1 masalara konur. Cocuklardan kulak
cubuklarimi kullanarak sulu boya baskis1 yapmalari istenir.

Ogretmen kardesimin topu adl1 parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir. Parmak
oyununun ardindan bilmeceler sorulur.

Kardan Adam

Haydi, kardan adam yapalim.

Once govdesini yapalim. (iki kol ile biiyiik bir daire yapihr.)

Basimi govdeye konduralim. (iki kol ile daha kiiciik bir daire yapihr.)

Gozlerine komiir, (Gozler gosterilir.)

Burnuna havug takalim. (burun gésterilir.)

Basina sapka, (Basa dokunulur.)

Boynuna atki saralim. (Boynuna atki sarma hareketi yapilir.)

Iste kardan adam hazir hadi ona giiliimseyelim. (Giiliimsenir.)

Bilmeceler

Bahgede kirda dolagir Karada bayilir suda ayilir.(Bahk)

Evini sirtinda tagir (Kaplumbaga)
Kuyruklu kumbara Burnu uzun kulaklar1 kepgedir
Ekin tagir ambara (Fare) Acep neyin nesidir (Fil)

Kitap merkezinden bir kitap secilerek ve dykiniin ismi soylenmeden okunur 6ykii sonunda ¢ocuklardan 6ykiiye
isim diisinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.
Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta ¢ikan isim dykiiniin ismi olarak belirlenir. Caligma
sonunda &ykiiniin gergek ismi de sdylenir.
MATERYALLER
e Isim kartlar1, poset
SOZCUKLER
° Poset
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bilmecelerin cevaplar1 nelerdi?
Bilmecelerin cevaplarini bulmak zor oldu mu?
Bilmece cevaplamak hosuna gidiyor mu?
Oykiiye hangi ismi buldun?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :24.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T TP URPO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Su Eldivenlere Bakin” isimli miizik ve sanat etkinligi
“Minik Kedi” isimli miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SU ELDIVENLERE BAKIN

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat , Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklara kar yagdi adl sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan misra misra ¢ocuklara tekrar ettirir.
Cocuklara ritim aletleri dagitilarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

Kar Yagdi

Miijdeler olsun kar yagdi Kardan adam yapalim
Kosun ¢ocuklar hey Burnuna havug takalim
Her taraf beyazland: Bir sapka bir atki
Bugiin senlik var Bir siipiirge takalim

Sarki Bitiminde ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir. Eldiven seklinin ¢izili oldugu fon kartonu ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklar kartonu ¢izili yerlerinden keserler. Masada bulunan renkli simler pullar yiin ipler kumas pargalar1 ve
renkli pullarla eldivenlere istedikleri deseni verirler. Pastel boyalarin1 da kullanarak desen ¢izerler. Calisma
sonunda yapilan {iriinler panoda sergilenir.

Etkinligin ardindan Ogretmen yiiksek sesle anlatmaya baslar.

Kar yagiyor,bahgeye ¢ikmak igin giyinelim(Palto,¢izme,eldiven giyme hareketleri)

Her taraf karla kapli haydi karda yiiriiyelim(Ayaklar1 kaldirarak ve dizleri biikerek yiiriime)

Kardan adam yapalim (Yere egilme kar1 avuglama ve kardan adam yapma hareketleri)

Usiidiik, 1sinalim(Ziplama kollar1 hareket ettirme,elleri birbirine siirtme)

Simdi de kartopu oynayalim(Kar topu yapma birbirine atma)

Karlar1 kiireyerek yollar1 agalim (Kiirekle karlari iki tarafa atma)

Sinifa dénme zamam geldi(Kosarak hoplayarak yiiriime)

Igeriye girelim. Dramasi 6gretmenin liderligi dogrultusunda yapilir.

MATERYALLER
e Pastel Boya

e Fon Kartonu
e Makas
e Yapistirict
e Renkli Simler
e Pullar
e Yiin ipler
_ o _Kumas Parcalar
SOZCUKLER
e Mijjde
e Senlik
KAVRAMLAR
. * Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
[ ] -
DEGERLENDIRME

Cocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. ”Kardan adamlart sayalim. I¢inde 3 kardan adam
bulunan kutunun ii¢genini yesil renge boyayalim. 2 kardan adam bulunan kutunun ii¢cgenini sari renge
boyayalim.” Ve “ Cikartma sayfasindaki sari renkli daireleri 2 rakamnin iizerine érnekteki gibi yapistiralim.
Cemberin icine 2 tavsan resmini yapistiralim. Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
caligmalari istenir.

UYARLAMA



MINIiK KEDi

Etkinlik Cesidi:Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar
OGRENME SURECT
Ogretmen “ Minik Kedi “sarkisin1 birkag kez sdyler. Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri
ritim aletini almalari sdylenir.”Minik Kedi” sarkisi hareketleriyle birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile
sarki tekrar edilir.
Minik Kedi
Diin minik bir kedi yanima geldi,
Ne giizel ne giizel miyavliyordu,
Gittim ona siit getirdim,
Siitiinii icince kacti gitti.
Minik kedi minik kedi yine gel yine gel
Minik kedi yine gel
Cocuklar sanat etkinligi i¢in faaliyet dosyasinda “Bay Baykus” Etkinlik sayfas1 verilir.Bay Baykus
resminin kol kisimlarina el baskist yapilir.

MATERYALLER
e Ritim Aletleri
e Parmak boyasi
SOZCUKLER
e Bay
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklarina biiyiik kagitlar {izerine el ve ayaklarinin baskilart yaptirmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi hayvanin kanatlarina el baskis1 yaptik?
El baskist yapmaktan hoslandin mi?
Ellerini boyadiginda ne hissettin?
Daha once el baskisi yaptin m1?
Yaptigin etkinligi kime hediye etmek istersin?
Bu resme bir isim koysan ne koyarsin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 27.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RSP PRSP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Haydi, Simdi Kahkaha Atalim” isimli Tiirkce ve oyun etkinligi
“Yeni Y1l Geldi Hos Geldi” isimli miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HAYDI, SIMDi KAHKAHA ATALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gerg¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.
DIL GELISIMI
Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.
OGRENME SURECI
Cocuklardan minderlerini alarak oturmalari istenir. Yeni y1l hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.
Ogretmen, eline bir saat ve takvim alir. Takvim ve saati gostererek “31 Aralik gecesi saat yirmi dortte eski yil biter.
Yeni bir y1l baglar. 1 Ocak yeni yilin ilk giiniidiir. Her yeni yilda bir yas daha biiylirliz. Yeni yilin saglikli ve mutlu
geemesini dileriz. Bir yas daha biiyiiriiz.” Der. Cocuklara sorular sorularak yeni yil hakkinda sohbet edilir. Yeni yilda
neler sizi mutlu eder? Bu yil sizi {izen bir sey oldu mu? Yeni yilda bir dileginiz gergek olsa hangi dileginizin ger¢ek
olmasini isterdiniz? Cocuklara bilmeceler sorulur. Cesitli bilmeceler sorulur ve ¢ocuklarin cevaplamalari i¢in ufak
ipuglart verilir.
Aksam olur eglence baslar,
Gece yarist herkes birbirini kutlar. (Y1l Basy)
O gelince cosariz,
Hediyeler sunariz,
Bol bol eglenip,
Bir giin tatil yapariz. (Yeni yil)

Yeni yil sarkisi ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Yeni Y1l
Yeni yil gelsin
Bizlere miijjde versin
Yeni yilda insanlar
Mutlu olsun mutlu kalsin
Daha sonra “Yeni Yil, Eski Y1l “ oyunu ¢ocuklara anlatilarak 6gretmen rehberliginde oynanir.
Yeni yil deyince ¢ocuklar ayaga kalkar. Eski y1l deyince halinin iizerine yatarlar. Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikar. En
sona kalan gocuklar alkislanir. Oyun bitiminden sonra ¢ocuklar El ele tutusup halka olur ve yere otururlar. Cocuklara
“Kahkaha” oyunu oynanacagi sOylenir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak topu havaya atacagini soyler; topu
tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Topu sirayla tiim cocuklar
atarak, tutmalari saglanarak, oyun devam ettirilir.
MATERYALLER
. *. Top
SOZCUKLER
e YeniYil
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunlar zevkli miydi?
Yeni yila bir isim versen adini ne koyardin?
Bilmecelerin cevabini bulurken zorlandiniz n1?
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunumuzu begendiniz mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



YENI YIL GELDi HOS GELDIi

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.
OGRENME SURECT
Ogretmen, ¢ocuklardan yeni yil i¢in smif siislediklerini bunun igin balon sisirdiklerini hayal etmelerini ister.
Balonlar sisirirken verilen yonergelere uymalarini ister. Eline davul alir. Davula hizli vurdugunda balonlar hizli
davula yavas vurdugunda yavas sisirmeleri gerektigi soylenir. “PATTT” diye ses ¢ikardiginda balonlar patlar.
Ogretmen “Yeni Y1l” sarkisim birkag kez soyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirir. Daha sonra dgretmen
cocuklar1 gruplara ayirir. Birinci grup el ¢irpar, ikinci grup ritim ¢ubuklari ile ritim tutar. Diger grup parmak
saklatir, baska bir grup zil ¢alarken son grup ise marakasla ritim tutar. Sarki ¢ocuklarin gruplart degistirilerek
tekrar ettirilir.
Yeni Y1l
Yeni yil yeni yil yeni yil
Bizlere kutlu olsun
Yeni yil yeni yil yeni yil
Sizlere kutlu olsun
Eski y1l sona erdi
Yepyeni bir yil geldi
Bu yil olsun mutlu bir y1l
Bu yil olsun hey hey
Yeni y1l yeni yi1l yeni yil
Bizlere kutlu olsun
Yeni yil yeni yil yeni yil
Sizlere kutlu olsun
Daha sonra fon kartonlar1 dagitilir. Fon kartonlart huni sekline getirilir. Cocuklardan renkli el isi kagitlarini daire
seklinde kesmeleri istenilir. Kesilen daireler sapkanin iizerine yapistirilir. Sapka simli ipler parlak kagitlar pamuk
vs. gibi artik materyallerle siislenilir. Sapkalar takilir. Yeni yil sarkisi ile dans edilir.
MATERYALLER
e  Artik materyaller, fon kartonu, yapistirici
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte eski yilda neler yaptiklarini konusmalari istenir. Saat yapimi i¢in kutu
ve 1-12 arasinda rakamlar istenilir
DEGERLENDIRME
Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢ocuklara firsat verilir.
Yeni yil geldigi i¢in mutlu musunuz?
Eski y1l konusabilseydi yeni yila ne soylerdi?
Sapka etkinligini bagka nasil yapabilirdiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :28.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir Yas Daha Biiyiidiim” isim/i Tiirkce Sanat ve miizik etkinligi
“El Sik Selam Ver” isimli oyun ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR YAS DAHA BUYUDUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/ sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/ sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Yasini soyler

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECH

Yeni yilla ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara, eski yilin bittigi, yeni bir yila girildigi, yilimizin eski adinin 2020,
yeni adinin 2021 oldugu ve bir yas daha biiyiiyecegimiz anlatilir. Cocuklara kag yasina girdikleri sorulur. Yeni
yildan neler bekledikleri ile ilgili sohbet baslatilir. Daha sonra “Yeni Y11’ isimli siir hep birlikte sdylenir.

Yeni Yil

Bir yas daha biiyiidiim

Bak geldi yeni y1l

Eski yaganip bitti

Bak geldi yeni yil(S.TABAR)

Siirin ardindan yeni y1l sarkist hep birlikte tekrar edilir.

Yeni Yil

Yeni yilin, yeni yasin

Kutlu olsun, kutlu olsun (2 kez)

Cok uyu, ¢ok yemek ye

Cok calis, cok calis...

Biiyd, biiyii, biiyd, biiyii,

Biiyd, biiyii, biiyd, biiyii,

Yeni yilin, yeni yasin,

Kutlu olsun, kutlu olsun. (2 kez)

Daha sonra gocuklar ¢aligma masalarina alinir. Aile katilimi ile istenilen kutular elisi kagitlar1 ile kaplanir.

Rakamlar {izerine yapistirilir. Sonillerden veya abestlandlardan akrep ve yelkovan olusturulur. Rakamlar saatin
tizerine yapistirilir. Yapilan saatler sinifta sergilenir.

Cocuklarla saat hakkinda sohbet edilir. Saat olmasa ne olurdu, sabah okula hangi saatte geliyoruz, aksam saat
kagta yatmaliyiz, eni yila 31 Aralikta gece saat 12 yi gosterdiginde girilecegi anlatilir.
MATERYALLER
e  Abestland, yapistirici, kutular, elisi kagitlart
SOZCUKLER
e Yil
KAVRAMLAR
e Zat: Yeni-Eski
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla beraber evdeki takvimi incelemeleri istenir. Ailedeki iiyeler birbirlerine takvim
hazirlayarak hediye etmeleri istenir. Hediyeler kendi odalarinda kullanilabilir.
DEGERLENDIRME
Bu yil neler yasamak istiyorsun?
Yeni yildan neler bekliyorsun?
Eski yilda seni mutsuz eden nedir?
Saatin nasil yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA



EL SIK SELAM VER

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH
“Benim Takvimim” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte oynatilir.
Bu benim takvimim(iki el ile havada kare ¢izilir.)
Tam 365 tane yapragi var(Parmaklar hizli hizli sallanir.)
Her giin birini koparttim(Parmaklar tek tek kapatilir.)
Takvimimde hi¢ yaprak kalmadi(Eller yok anlaminda ag1lir.)
Bir y1l bitti(Isaret parmag: ile bir gosterilir.)
Cam agacinda rengarenk lambalar yakariz (iki elin parmak uglar1 birlestirilir.)
Saat tam 12 olunca lambalar1 sondiiriiriiz (Diigmeye basma hareketi yapilir.)
“Hos geldin yeni y11!" deyip birbirimize sariliriz (Ogrenciler kendi bedenlerine sarilirlar.)
Yepyeni bir yil geldi (Kollar yanlara dogru agilir.)
Oyun etkinligine gegilir. Oyunun kurallari ¢ocuklara anlatilir. Cocuklar yan yana siralanir ve ebe
onlardan 6nde bir yerde duvara yumar. Ebe olan ¢ocuk tilkidir ve ¢ocuklar hep bir agizdan
sorarlar;”Tilki tilki saat kag ?”
Ebenin soyledigi say1 kadar ilerlenir. Ebe arkasi doniiktiir.... Bu sekilde devam eder... En sonunda ebeye
ilk yaklasan ona dokunur ve tiim ¢ocuklar kagarlar yerlerine, ebe kimi yakalarsa o ¢ocuk tilki olur.
Daha sonra “El sik selam ver” oyunu i¢in ¢ocuklar ¢ember olurlar. Bir kisi ebe segilir. Ebe cemberde saat
yoniinde dolasirken bir arkadaginin sirtina dokunur. Sirtina dokunulan ¢ocuk ebeyle ters yonde kosarak
arkadastyla karsilastiginda ‘Merhaba’ diyerek selamlasir. Ve ters yonde kosarak bosalan yeri kapmaya ¢alisir. {1k
kim yerine gecerse oyunu bitirmis olur. Ikinci gegen ebe olur. Oyun cocuklarm ilgilerine gére oynanir. Cocuklar
eslestirilir. Miizik ile beraber ¢cocuklar serbest dolasir. Miizik durdugunda her ¢ocuk esini bulur ve onunla el
sikigir.
MATERYALLER
e  Miizik cd
SOZCUKLER
e Selam
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte okulda 6grendikleri parmak oyununu tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunun ad1 neydi?
Selamlagsma ne demek?
Sen nasil selamlasiyorsun?
Sabah nasil selamlagiriz?
Aksam olunca nasil selamlasiriz?
Selamlasan birini gérdiin mii?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :29.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO T PP URPU PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Takvim ” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi
“Kurdele Baglama Yarismas1” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TAKVIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............ .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum /olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklara “Yeni y1l” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte gosterilir. Ardindan gocuklara tekrarlatilir.

Yeni Y1l

Yeni y1l gelince Ayse alt1 yasina basti. (Birden altiya kadar parmaklar sayilir.)

Ayse’nin babasi yeni bir takvim ald1. (Iki el acilarak gosterilir.)

Birgok yapraklari var. (Parmaklar agilir, kapanir.)

Her giin birini isaretlersem, (Parmaklara tek tek isaret sekli verilir.)

Gelecek yeni yilda, takvimimiz bitecek, yasim yedi olacak. (Parmakla gosterilir.)

Boyum uzayacak, ben de ilkokula gidecegim. (Eller yukariya kaldirilir.)

Cocuklar ¢aligsma masalaria alinir. Takvim yap11acag1 aciklanir. Ogretmen masaya takvim cesitlerinden birer
ornek koyarak cocuklarin incelemelerine imkan verir. Takvimin ne oldugu, islevi hakkinda sorgulama baslatilir.
Ogretmen cocuklarin sorularin cevap verir. Ogretmen daha énceden ¢ogalttigi 2020 yili takvimini ¢ocuklara
dagitir. Cocuklar bu takvimi renkli fon kartonunun alt kismina yapistirirlar. Fon kartonunun iist kismina ise
O6gretmenin daha Onceden fotokopi ile ¢ogalttigi manzara resimleri ¢igcek resimlerinden birini segerek
yapistirirlar. Cocuklar resimleri tagirmadan boyadiktan sonra renkli simlerle pullarla siisleyerek c¢aligma
tamamlanir.

MATERYALLER

e  Takvim Cesitleri

e Pastel Boya

e  Yapistirici

e Fon Kartonu

e 2021 Takvim Fotokopisi
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAM LAR

[ ]
AILE KATILIMI
[ ] -
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu sdyledik?
Hangi etkinligi yaptik?
Takvim ne ise yarar?
Takvim nasil kullanilir?
Kag ¢esit takvim vardir?

UYARLAMA



KURDELE BAGLAMA YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Oyun (Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline aldig1 iki kurdele ile cocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢ézme oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara anlatilir. Sinif sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya
dizilirler. Her grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun 6niinde duran ¢ocuga kurdele verilir.
Cocuklar grubun 6niinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran
arkadasinin eline vurur. Ikinci sirada duran ¢ocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢dziip {igiincii
arkadasina verir. Yarigma bu sekilde devam eder. Tiim ¢ocuklar gérevlerini tamamlayip siralandiklarinda yaris
biter. Once bitiren grup kazanur.

Daha sonra “Mico” adli sarki sdylenir. Sarki esliginde hareketler yapilarak oyun oynanir.

Mico

Migo nereden geliyor, Migo ellerin nerede? Mico gozlerin nerede?

Parmakliktan asagi. Kivrim kivrim bellerde Fildir fildir yerlerde.

Oyna da Migo oyna, Nakarat Nakarat

Zipla da Migo zipla.

MATERYALLER
e Sandalye
e Kurdele
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Alilelere, ayakkabilarini baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri
oOnerilebilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢dzerken ne hissettin?

UYARLAMA



Tarih :30.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO U SRR PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Seker Nereye Kayboldu? isimli fen etkinligi

“Esimi Bulabilir Misin? isimli matematik okuma yazmaya hazirlik etkinligi ve Tiirkge etkinligi
“Yihn Son Etkinligi “isimli sanat, miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEKER NEREYE KAYBOLDU?
Etkinlik Cesidi : Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenlerini ve sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar ve yorum yapar.

OGRENME SURECT

Masaya un, tuz, seker, tas, mercimek vb malzemeler yerlestirilir. Cocuklar bu malzemeleri incelerler. Cocuklara
bu malzemelerden hangilerinin suya atildiginda eridigini hangilerinin erimedigini tahmin eden var mi1? diye
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cevrelerinden gézlemledikleri ve yasantilarindan edindikleri tecriibeleri
dile getirmeleri i¢in yardime1 olunur. Cocuklardan, plastik bardaklarin ig¢ine bir miktar su koymalar1 istenir. Her
¢ocugun bir malzeme se¢mesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimedigi sorulur. Ardindan, bu malzemeyi
suya katarak karistirmasi saglanir. Malzemenin aldigi sekil ve suyun aldig1 renk, suyun goriintiisii ve varsa
tadindaki degisiklik hakkinda sorular sorulur. Tiim maddeler sirayla denenir. Sonucu tiim sinifin gérmesi
saglanir. Deneyin sonunda, hangi malzemelerin eridigi hangilerinin erimedigi, eriyen maddelerin ne kadar siirede
eridigi hakkinda konusulur.

MATERYALLER

e Un

e Tuz

e Seker

e Kum

e Tasg

e Mercimek

e Su

e Plastik Bardak.
SOZCUKLER

e Erimek

e Degisim
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI
e  Yapilan deney notlar halinde velilere gonderilerek evde farkli malzemelerle deneyin tekrarimin
yapilmasi onerilir.
DEGERLENDIRME
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Suda hangi malzemeler eridi?
Hangi malzemeler suda erimedi?
Malzemelerin eriyip erimedigini anlayabilmek i¢in neden suyun igine karistirdik?
Deneyi yaparken neler hissettin?
Daha o6nce bir stvinin igine seker koyup karistirdin mi1?
Sonunda ne oldu?

UYARLAMA



ESiMi BULABILIR MiSiN?

Etkinlik Cesidi: Matematik Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durumy/ olay1 ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

OGRENME SURECI
Ogretmen elinde bir bez torba ile cocuklarin yania gelir. Cocuklara sdyle seslenir.” Cocuklar elimdeki torbanin
icinde ay1 nesnelerden iki tane var. Siz dokunarak bu nesneleri bulacaksiniz der. Cocuklarin sirayla torbanin
icindeki nesnenin ne oldugunu dokunarak tahmin etmelerine firsat verilir.
Her ¢ocuk tahminini sdyledikten sonra nesne torbadan ¢ikarilir ve ¢ocuklarin tahminleriyle ger¢ek durumu
kargilagtirmalarina firsat verilir. Cocuklara torbanin i¢cinden birer nesne almalari i¢in rehberlik edilir. Aldigt
nesnenin dzelligini sdylemesi istenir. Elini tekrar torbanin igine koyarak elindeki nesnenin esini bulmas istenir.
Daha sonra torbadan 3 nesne ¢gikarmalari istenilir. Bu nesnelerin birbiriyle benzer ve farkli yanlar1 hakkinda
sohbet edilir. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Cikartma sayfasindaki yesil
renkli ticgenleri 3 rakaminin iizerine ornekteki gibi yapistiralim. Daire i¢indeki kardan adam resmini
yapistiralim.” Yonergesi okunarak cocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalart istenir.
Cocuklarla yeni yil parmak oyunu sdylenir.
Yeni Y1l
Ben eski yilim (Sag bas parmak)
Adim 2017
Cok calistim, yoruldum.
Gorevimi yeni yila birakip gidiyorum. (Eller sallanir.)
Merhaba (Sol bas parmak)
Ben yeni yilim.
Adim 2020
Cok neseliyim heyecanliyim, (Eller vurulur.)
Beraber ¢alisalim. (Eller birbirinin etrafinda dondiirtliir.)
Bir yas daha biiyiiyelim. (Bir parmak gosterilir.)
Giile giile 2017 (Sag el sallanir.)
Hos geldin 2020 (Alkislanir.)
MATERYALLER
e Ici goriinmeyen biiyiik bir torba, smif i¢indeki nesneler(her nesneden ikiser tane)
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Zit: Ayni -Farkli
e  Geometrik Sekil: Uggen
e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Torbanin i¢inde ne vardi?
Torbanin i¢inde neler vardi?
Torbanin i¢inde ne oldugunu tahmin ederken zorlandiniz m1? Neden?
Torbanin i¢inden ¢ikan egyanin esini bulmaya c¢alisirken zorlandiniz mi? ?

Ug rakaminin i¢ine hangi sekli yapistirdik?

UYARLAMA



YILIN SON GUNU

Etkinlik Cesidi: Sanat , Miizik ve Matematik, (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanmim 12: Yaz farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini bir yetigkine yazdirir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki esyalar1 yerlestirir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar ¢alisma masalarina alinarak yeni yil kart1 yapacaklari agiklanir. A4 kagidi boyutundaki renkli fon
kartonu ortadan ikiye katlanir. Biri biiyiik digeri kiiciik iki daire sekli ¢izilmis beyaz el isi kdgitlart cocuklara
dagitilir. Cocuklar bu daireleri keserler. Kesme ve katlama yontemi ile kardan adam modeli olusturulur.
Pamuklarla kar taneleri olarak yapistirtlir. Cocuklarin duygulari sorularak kartin i¢ sayfasina yeni y1l mesaji
yazilir. Sinif toparlanir Cocuklarin bireysel esyalarini dolaplarina kaldirmalarina rehberlik edilir. Ardindan yeni
yilin yeni yasin sarkisi hep birlikte sdylenir.

Yeni Y1l Yeni Yas
Yeni yilin, yeni yagin,
Kutlu olsun, kutlu olsun.
Cok calis, ¢ok ¢alis,
Biiyii, biiyii, biiyii, biiyii,
Biiyt, biiyii, biiyi, biiyi,
Yeni yilin, yeni yasin,
Kutlu olsun, kutlu olsun.
MATERYALLER

e Pamuk
Yapistirict
Makas
El isi
Kéagidi1 Fon Kartonu
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiyr s6yledik?
Sarkinin konusu neydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :31.12.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RSP PRSP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yeni Y1l, Yeni Yas” isimli miizik, oyun etkinligi

“Serbest etkinlik

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YENI YIL, YENi YAS

Etkinlik cesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YasGrubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklikten atlar. Engelin {izerinden atlar. Kosarak bir
engel iizerinden atlar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, sarki gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alaninda halka olurlar.

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun rondu oynanir. Sayismaca ile bir ¢cocuk ortaya geger. Diger cocuklar onun
etrafinda halka olur, elele tutusurlar. Cocuklar miizigin baslamasiyla kisa adimlarla halkanin ortasina dogru
yiirlimeye baglarlar. Ve: “Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun. Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sézlerini
soylerler. Daha sonra ikinci dizeye gegerken halkay1 bozmadan geri geri giderler. “Cok uyu, ¢cok yemek ye,
cokta galis, ¢cok calis, *’Sozlerinde uyuma taklidi ile yemek yeme taklidi yaparlar.

“Biiyii, biiyi, biiyi, biiyi, biiyi, biiyi, biiyi, biiyii, biiyii’” Sézlerinde, kollart yukari kaldirir, ayak uglar
lizerinde yiikselirler.

“Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun’’ sézlerinde ¢ocuga yaklasir, halkayi kii¢iiltiir ve hep birlikte yukar1 kaldirirlar.
Cocuklarin ellerine ip verilir. Ipin iizerinden atlama oyunu oynanir.

iki cocuk karsilikli gecer. Bir ipin ucundan tutarak ipi 5-10 cm yiikseklikte kaldirirlar.
Diger cocuklar sirayla ipin lizerinden atlarlar.

MATERYALLER
e Kalmip
SOZCUKLER
e Yeniyil
e Yeniyas
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkili oyunun ad1 neydi?
Oyunda arkadaslarin seni yukari kaldirdiginda ne hissettin?
Ipin iizerinden atlayabildin mi?
UYARLAMA



